VIIl. Tresci nauczania i przewidywane osiggniecia ucznia

TreSci nauczania oparte zostaly na standardach wymagan egzaminacyjnych obowiazuja-
cych na maturze z informatyki, poczawszy od matury 2005 roku, oraz podstawie programo-
wej przedmiotu. W ponizszej tabeli bedziemy si¢ odnosi¢ bezposrednio do wymagan egza-
minacyjnych zgodnych z zalozeniami nowej matury, ktére umieszczone sa w rozdziale X.

Algorytmika i programowanie

Tre$ci nauczania

Cele edukacyjne i umiejgtno$ci ucznia

Standardy
wymagan

Algorytmika

Reprezentacja danych w komputerze — sys-
temy zapisu liczb.

— zna definicje bitu, bajtu oraz pojecie syste-
mu pozycyjnego

— potrafi przelicza¢ liczby zapisane w dowol-
nym systemie liczbowym na inny system

Pojecie algorytmu, formufowanie sytuacji
i zjawisk, ktére da sie przedstawi¢ za pomo-
cg algorytmu.

—umie powigza¢ pewne sytuacje zyciowe
z algorytmem

— potrafi wskaza¢ przykitady algorytmow
w materiale nauczania innych przedmiotéw
(np. matematyki, fizyki) i w zyciu codziennym

Okreslenie specyfikacji problemu, wyréznie-
nie danych wejsciowych oraz wyjsciowych
otrzymywanych w wyniku dziatania algoryt-
mu. Wyszczegdlnienie kolejnych krokow
dziatania algorytmu.

—dla klasycznych przypadkéw algorytmow
wyszczegodlnia kolejne etapy algorytmu,
identyfikuje dane wejsciowe, wyjsciowe,
zmienne pomocnicze

— poprawnie zapisuje specyfikacje problemu
algorytmicznego

I. 1.

I. 7.
1. 1.
. 2.
. 3.
. 4.

Zapis algorytmu za pomoca:

— pseudojezyka, z wyszczegolnieniem listy
krokow,

— schematu blokowego.

— umie zapisa¢ algorytm

— wybiera najkorzystniejszg forme zapisu ze
wzgledu na jakos$¢ algorytmu i problem,
ktory algorytm rozwigzuje

I 1.

II. 5.
I. 7.
. 1.
. 2.

Pojecia zwigzane z algorytmem: popraw-
nos¢, skonczonose, ztozonos¢ algorytmu,
uniwersalno$¢. Analiza porownawcza réz-
nych algorytmow rozwigzujgcych ten sam
problem.

—oblicza ztozonos$¢ algorytméw dla pro-
stych przyktadow

— wybiera algorytm najbardziej optymalny

— umie oceni¢ poprawnosc¢ algorytmu, jego
zgodnos¢ ze specyfikacjg problemu

Analiza schematéw blokowych algorytmadw,
odczytywanie sposobu dziatania na podsta-
wie schematu blokowego. Odczytywanie
danych wyj$ciowych algorytmu dla zada-
nych danych wejsciowych.

— odczytuje i nazywa problem na podstawie
schematu blokowego

—dla zadanych danych wejsciowych potrafi
przez analize odczyta¢ zbiér wynikéw dzia-
fania algorytmu
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Tre$ci nauczania

Cele edukacyjne i umiejgtno$ci ucznia

Standardy
wymagan

Programowanie

Jezyk programowania. Klasyfikacja jezykow
programowania. Wybér jezyka programo-
wania, w ktérym uczniowie bedg zapisywac
algorytmy, i uzasadnienie tego wyboru.

— umie wymieni¢ kilka podstawowych jezy-
kéw programowania

— wie, na czym polega réznica pomiedzy je-
zykami nizszego i wyzszego poziomu

o =

Wyrdznienie etapdw programowania: spe-
cyfikacja problemu, zapis za pomocg sche-
matu blokowego, implementacja w jezyku
programowania, kompilacja, uruchomienie,
testowanie przypadkoéw granicznych. Rola
kompilatora, linkera, debugera. Podstawowe
btedy kompilacji i ich likwidowanie. Konstru-
owanie kodu zrédtowego z zachowaniem es-
tetyki i czytelnosci (wciecia, komentarze).

—zna podstawowe pojecia zwigzane z pro-
gramowaniem w danym jezyku

— zna role kompilatora, debugera, linkera

— umie wyjasni¢ pojecie kompilaciji

—rozumie potrzebe dotgczania plikéw na-
gtowkowych

— rozumie role pamieci operacyjnej i proce-
sora w dziafaniu programu

— ma $wiadomos¢ potrzeby zachowania za-
sad estetyki tworzonego przez siebie kodu
i stosuje je w praktyce

I 1.
II. 1.
I.7.
II. 8.
. 4.

Stale i zmienne w programie. Podstawowe
typy zmiennych — typy proste. Nazewnictwo
statych i zmiennych, stowa kluczowe.

— potrafi wymieni¢ podstawowe typy zmien-
nych

— umie dla danej sytuacji problemowej okre-
sli¢ potrzebe zastosowania zmiennych wy-
branego przez siebie typu

— zna potrzebe zastosowania statych w pro-
gramie

1.
. 2.
. 3.

—_

Instrukcje: przypisania i poréwnania.

—umie zastosowac instrukcje przypisania
i porownania

— potrafi rozrozni¢ sytuacje ze wzgledu
na zastosowanie obu instrukcji

. 1.
. 2.
. 3.

Podstawowe operatory: matematyczne, re-
lacji i logiczne.

—umie zastosowa¢ podstawowe operatory
w celu rozwigzania problemu algorytmicz-
nego

. 1.

Instrukcja warunkowa i instrukcja wyboru,
zastosowanie w programach (np. rozwigzy-
wanie réwnania liniowego, réwnania kwa-
dratowego).

- stosuje instrukcje warunkowe i wyboru
przy rozwigzywaniu prostych problemow
algorytmicznych

o~

. 1.
. 2.
. 4.

Implementacja prostych algorytmoéw linio-
wych i rozgatezionych w arkuszu kalkulacyj-
nym.

—umie tworzy¢ arkusze kalkulacyjne, roz-
wigzujgce proste problemy algorytmiczne

I. 5.
II. 1
. 1

Algorytmy z instrukcjami petli, algorytmy itera-
cyjne (np. szukanie miejsca zerowego funkgii
w zadanym przedziale za pomocg metody ko-
lejnych przyblizen, algorytm znajdowania
losowo wygenerowanej liczby z zadanego
przedziatu), zastosowanie generatora liczb lo-
sowych (np. metoda Monte Carlo, ruchy
Browna). Algorytm badania, czy liczba jest
pierwsza, algorytm znajdowania najwieksze-

— umie stosowa¢ podstawowe instrukcje je-
zyka przy rozwigzywaniu probleméw nu-
merycznych

—rozumie i stosuje metody iteracyjne oraz
metody kolejnych przyblizen

— ma $wiadomos¢ istnienia generatora liczb
pseudolosowych i stosuje go w implemen-
towanych przez siebie programach

No o

II. 8.
. 1.
. 2.
. 4.
. 6.




go wspdlnego dzielnika dla pary liczb. Znaj-
dowanie pierwiastka kwadratowego z liczby
dodatniej metodg Newtona—-Raphsona.

— zapoznaje si¢ z klasycznymi algorytmami
iteracyjnymi

— wie, czym sg metody numeryczne, pozna-
je je na przyktadach

Procedury i funkcje. Deklaracja, sposob
przekazywania parametréw do funkcji: para-
metry formalne i aktualne. Zmienne global-
ne i lokalne.

—rozumie potrzebe tworzenia autonomicz-
nych i uniwersalnych funkcji w programie,
tworzy je i potrafi wykorzystac

—zna sposoby przekazywania argumentow
do funkgcji i umie je dopasowywa¢ do roz-
wigzywanego problemu

II. 8.
. 2.
. 4.

Catka Riemanna - implementacja progra-
mu obliczajacego catke oznaczona bez-
posrednio z definicji.

— potrafi powigza¢ wiedze¢ matematyczng
z umiejetnoscig implementacji programéw

— korzystajgc z metody definicyjnej catki Rie-
manna, oblicza pole powierzchni ograni-
czonej wykresem funkcji

— stosuje poznane metody i srodki do napi-
sania programu liczacego warto$¢ cafki
na podstawie definicji

NoOHND

Typy tablicowe — tablica jedno- i wielowy-
miarowa, sposéb przekazywania tablic
do funkcji. Wykorzystanie tablic do imple-
mentacji klasycznych algorytmow, np. za-
miana zapisu liczby z systemu dziesigtnego
na system binarny.

— rozumie sposob dziatania i obstugi tablic

— umie w sposéb poprawny stosowac tabli-
ce w programach

— zapisuje liczbe w systemie binarnym lub
systemie o innej podstawie liczenia (np.
w systemie tréjkowym, czworkowym itp.)

II. 5.
I.7.
. 2.

Przeszukiwanie tablicy w celu znalezienia
wyroznionego elementu, znajdowanie po-
wtarzajgcych sie elementow tablicy. Metoda
»dziel i zwyciezaj” — zastosowanie w pracy
z tablicg jednowymiarowg.

— umie obstugiwaé tablice jednowymiarowg

— poréwnuje algorytmy rozwigzujgce ten
sam problem (np. przeszukiwanie tablicy
z wartownikiem i bez)

— poznaje, na czym polega metoda ,dziel
i zwyciezaj”

.5. b
II. 5.
I. 7.
1. 1.
. 2.
. 4.

Sortowanie tablicy metodg bgbelkowg, me-
todg przez wstawianie i wybér — implemen-
tacja programow. Poréwnanie ztozonosci
obliczeniowej poszczegdlnych typow sorto-
wan. Przeszukiwanie binarne.

— sortuje tablice

— potrafi wybra¢ metode sortowania w zalez-
nosci od typu i wielkosci tablicy

— umie samodzielnie okresli¢ ztozonos¢ obli-
czeniowg wymienionych algorytméw sor-
tujgcych

l.
.
II.
I.7.
II. 8.
1. 1.
. 2.

. 3.
. 4.

5.¢c
5.d
5
7

Obstuga tablicy dwuwymiarowej (macierzy):
dodawanie, mnozenie, wyszukiwanie w ma-
cierzy kolumny, ktorej suma elementow jest
maksymalna, wypetnianie macierzy w cha-
rakterystyczny sposob (np. kolejnymi wyra-
zami zadanego ciggu arytmetycznego).

— operuje tablicami dwuwymiarowymi

— umie podac przykfady, w ktorych wykorzy-
stuje sig tablice dwuwymiarowe, oraz im-
plementuje przyktadowe programy (np.
gry w kotko i krzyzyk, w statki)

—zauwaza analogie pomigdzy grami plan-
szowymi a tablicami dwuwymiarowymi

I.5.h
II. 5.
I.7.
II. 8.
. 1.
. 2.
. 3.
. 4.

Sprowadzanie macierzy do postaci tréj-
katnej, rozwiazywanie ukfadu n réwnan
liniowych o n niewiadomych metoda
Gaussa — implementacja programu'.

— potrafi wykorzysta¢ tablice dwuwymiarowe
do rozwigzywania zaawansowanych za-
gadnien numerycznych

.5.g
.5.h
II. 7.
II. 8.

Zaktadamy, ze jest to temat realizowany przez uczniéw najzdolniejszych, na przyktad w czasie, gdy pozo-

stali pisza prostszy program z wykorzystaniem tablic dwuwymiarowych.




Tre$ci nauczania

Cele edukacyjne i umiejgtno$ci ucznia

Standardy
wymagan

- zna podstawowe metody numeryczne sto-
sowane na tablicach

— zna niektore pojecia zwigzane z teorig macie-
rzy (macierz tréjkatna, wyznacznik macierzy)

. 1.
. 2.
. 3.

Rekurencja — pojecie, przyktady implemen-
tacji programow rekurencyjnych: dziatanie
silnia, cigg Fibonacciego, potega o wyktad-
niku naturalnym. Znajdowanie wartosci wy-
razéw ciggow zdefiniowanych rekurencyjnie.
Odwracanie ciggu znakéw wprowadzonego
z klawiatury. Rekurencyjna metoda zamiany
liczb pomiedzy systemami liczenia. Sche-
mat Hornera. Ztozono$¢ obliczeniowa algo-
rytmow rekurencyjnych.

Sortowanie przez scalanie. Sortowanie
szybkie (ang. quicksort).

—umie stosowac rozwigzania rekurencyjne
do grupy zagadnien algorytmicznych

— rozumie pojecie rekurencji

— potrafi samodzielnie stworzy¢ przyktady
zastosowan rekurencyjnych i powigzaé sy-
tuacje zyciowe z rozwigzaniami rekurencyj-
nymi

- poznaje grupe metod sortowania ciggu
opartg na rekurenciji

— potrafi wymieni¢ zaréwno zalety, jak i wady
rozwigzan rekurencyjnych

Implementacja programu ,,Wieze Hanoi”
w sposéb rekurencyijny.

Implementacja programu ,,Problem
skoczka szachowego”’ lub ,,Problem o$smiu
hetmanéw” w sposéb rekurencyjny?.

— potrafi przeanalizowac¢, okresli¢ i rozwia-
zac problem w spos6b rekurencyjny

- zauwaza modyfikacje czystej metody reku-
rencyjnej: rekurencje z powrotami

— umie zastosowac jg w praktyce

II. 5.
I. 7.
Il. 8.
. 1.
. 2.
. 3.
. 4.
. 7.

Typy strukturalne. Definiowanie wiasnej,
wielopolowej  struktury. Przekazywanie
zmiennych strukturalnych do funkcji.

— potrafi podac¢ przyktady struktur i zastoso-
wacé je w praktyce

— umie utworzy¢ tablice przechowujgca ele-
menty typu strukturalnego

II. 8.
. 1.
. 2.
. 5.

Obstuga wejscia/wyjscia. Odczyt z plikow,
zapis do plikow.

— umie obstugiwac pliki

— potrafi importowa¢ dane z plikéw ze-
wnetrznych oraz eksportowa¢ wyniki do
plikdbw zewnetrznych

II. 5.

Tworzenie prostej bazy danych z uwzgled-
nieniem mozliwosci zapisu elementéw bazy
do pliku i ich odczytu z pliku, sortowania
elementow bazy wedtug wybranego klucza
oraz wys$wietlania elementow bazy.

— potrafi zastosowac¢ zdobytg wiedzg i umie-
jetnosci z zakresu obstugi tablic oraz wy-
korzystania typéw strukturalnych do stwo-
rzenia prostej bazy danych

— umie utworzy¢ funkcje obstugujgce baze

II. 2.
Il. 8.
. 1.
. 2.
lIl. 5.

Metody szyfrowania: XOR, szyfr Cezara
— implementacja programéw szyfrujgcych.

— potrafi wymieni¢ kilka metod szyfrowania
i deszyfrowania

— umie zaimplementowa¢ program szyfruja-
cy

— proponuje wiasng metode szyfrowania

II. 5.
II. 8.
. 1.
. 3.
. 4.

Pojecie wskaznika, wskazniki na zmienne
typoéw prostych, obstuga i przegladanie
tablicy za pomoca wskaznika, zmiana
wartosci elementéw tablicy. Tablice dyna-
miczne.

- rozpoznaje sytuacje, w ktérych potrzebne
jest tworzenie dynamicznych struktur da-
nych

— $wiadomie wybiera metody ,pamigcioosz-
czedne”

. 8.

. 1.
. 2.
. 3.
. 4.

2 Propozycja dla uczniéw zdolniejszych do realizacji w czasie, gdy inni uczniowie rozwiazuja prostsze zadania z za-

stosowaniem rekurencji.




Zmienne dynamiczne na przykladzie listy | — stosuje tablice dynamiczne . 6.
jedno- i dwukierunkowej. — rozpoznaje sytuacje, w ktorych najkorzyst- | Ill. 7.
niej jest zastosowac strukture listy
Programowanie obiektowe; pojecie klasy, | — tworzy strukture listy i jg obstuguje
obiektu, implementacja programu pre- | — podaje elementy listy, kasuje wybrane ele-
zentujacego klase liczb utamkowych. Po- menty, sortuje elementy listy
jecie konstruktora, zastosowanie w pro- | — potrafi zaprojektowa¢ prostg klase wraz
jekcie klasy. z poprawnymi metodami (np. klase liczb
utamkowych)
— stosuje konstruktory klasy
— tworzy obiekty zaprojektowanej klasy
Praca przy grupowym projekcie programi- | — potrafi dzieli¢ duzy projekt na podproble- | II. 1.
stycznym. my II. 2.
—wykonuje odpowiedzialnie przydzielong | Il. 8.
mu czg$¢ pracy . 1.
— pozostaje w biezgcym kontakcie z pozo-
statymi cztonkami grupy, wykonujgcymi in-
ng czgsé projektu
Bazodanowe funkcje arkusza kalkulacyjnego
Tresci nauczania Cele edukacyjne i umiejetnosci ucznia Standardy
wymagan
Wymagania dotyczace tworzenia tabeli | — zna pojecie bazy danych I. 1.
nadajacej sie do wykorzystania mechani- | — potrafi wymienié, jakie wymagania musi | Il. 8.
zmoéw bazodanowych arkusza. spetnia¢ tabela, ktora bedzie petni¢ funk- | IIl. 1.
cje bazy danych
Autofiltr jako najprostsze narzedzie ufa- | — potrafi wigczy¢ autofiltr 1. 1.
twiajace selekcjonowanie informacji. — wykorzystuje autofiltr do selekcji danych II. 8.
Filtr zaawansowany — narzedzie do wy- | —zna zasade tworzenia filtra zaawansowa- | II. 1.
szukiwania informacji o ztozonym kryte- nego II. 8.
rium wyboru. — potrafi wskaza¢ sytuacje wymagajgce sto- | lll. 4.
sowania filtra zaawansowanego
— umie wyselekcjonowac informacje z tabeli,
spetniajace ztozone kryterium filtrowania
Synteza informacji zawartych w tabeli | — zna pojgcie suma posrednia i wie, do cze- | I. 1.
za pomoca sum posrednich. Uzycie funk- go stuzy to narzedzie II. 8.
cji Suma, Licznik, $Srednia. —uzywa sum posrednich do analizy tabel | Ill. 4.
z zastosowaniem funkcji Suma, Licznik | IIl. 6.
i Srednia
Tabele przestawne jako narzedzie do au- | — wie, do czego stuzg tabele przestawne | I. 1.
tomatycznego gromadzenia zbiorczych i potrafi je zastosowac¢ w praktyce I 1.
podsumowan. II. 8.
Graficzna prezentacja wynikoéw, typy wy- | —zna mozliwosci tworzenia réznych typow | II. 1.
kresow. wykresow II. 8.
—rozumie celowo$¢ graficznej interpretacji | Il 4.
danych
Tworzenie wykresu przestawnego na | —zna zasady tworzenia wykresu przestaw- | II. 1.
podstawie tabeli przestawne;j. nego i potrafi stworzy¢ taki wykres II. 8.
. 4.
. 6.
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Przetwarzanie informacji w relacyjnych bazach danych

Tre$ci nauczania

Cele edukacyjne i umiejetno$ci ucznia

Standardy
wymagan

Pojecie i przykitady zastosowan relacyjnych
baz danych — przypomnienie wiadomosci.
Prezentacja przyktadowej relacyjnej bazy
danych.

— potrafi uzasadni¢ konieczno$¢ gromadze-
nia informacji w relacyjnych bazach da-
nych

—umie wskazaé przyktady baz danych
w réznych dziedzinach zycia

— wyjasnia zalety elektronicznych baz da-
nych w poréwnaniu z klasycznymi archi-
wami gromadzonymi na papierze

Rl AT

Pojecie relacji. Typy relacji: jeden do jedne-
go, jeden do wielu, wiele do wielu.

— potrafi na przykiadzie prostej bazy danych
zaproponowac podziat informacji na tabe-
le w taki sposob, by unikng¢ powtarzania
informacji w bazie

— umie samodzielnie potgczy¢ tabele odpo-
wiednimi relacjami

Projekt i wykonanie relacyjnej bazy danych
dotyczacych np. wynikow uczniow w zawo-
dach sportowych. Odpowiedni dobdr tabel
i relacji.

— wykorzystuje zdobytg wiedze do tworzenia
baz danych uzytecznych w Zzyciu klasy
i szkoty

— wspotpracuje z innymi uczniami w celu
zgromadzenia danych do wypetnienia re-
kordami stworzonej bazy

I. 1.
II. 2.
II. 4.
II. 8.
. 1.
. 4.
. 5.
. 7.

Tworzenie formularza wprowadzania da-
nych za pomocg kreatora.

— dba o stworzenie mozliwie przyjaznego in-
terfejsu do wprowadzania danych

1. 1.
II. 2.
II. 8.
. 1.
. 4.
. 5.

Uzupetnianie stworzonej relacyjnej bazy da-
nych nowymi rekordami, wyszukiwanie re-
kordow, zastepowanie rekordow.

— korzysta z metod wyszukiwania rekordéw
wedtug prostego klucza

— potrafi zmodyfikowa¢ rekord, usunaé go
lub dodac inny

I 1.
II. 8.
. 5.

Importowanie danych do tabel z plikow tek-
stowych i z arkusza kalkulacyjnego.

— potrafi wykorzysta¢ zapisane informacje,
na przyktad w edytorze tekstu lub w tabeli
arkusza kalkulacyjnego do umieszczenia
ich w swojej bazie danych

—wyjasnia zasadnos$¢ umieszczania infor-
macji w bazie danych

II. 1.
II. 2.
II. 3.
. 4.
. 5.

Praca z kwerendami: wyszukujgcg bezpara-
metryczng i parametryczng oraz aktualizujag-
ca.

—rozumie pojecie kwerendy i potrafi wska-
za¢ sytuacje wymagajgce zastosowania
kwerend

— wskazuje funkcjonalne roznice pomiedzy
poszczegolnymi rodzajami kwerend

Tworzenie kwerend wyszukujgcych informa-
cje.

— potrafi wykorzysta¢ umiejetno$¢ pisania
kwerendy do wyszukiwania informacji
z bazy danych spetniajgcych zadane kry-
terium

II. 3.
II. 4.
. 1.
. 4.




Zastosowanie kwerendy aktualizujagcej jako
narzedzia do zautomatyzowanego modyfi-
kowania bazy danych.

— tworzy uzyteczne kwerendy usprawniajgce
aktualizacje bazy danych

I 1.

I. 4.
. 1.
. 5.

Generowanie raportow z bazy danych
za pomocg kreatorow.

— umie wygenerowac z bazy danych raport
zawierajgcy wybrane informacje

I 1.
Il
Il
I.
Il

© W~

Tworzenie i korzystanie z formularzy, dopisy-
wanie i modyfikacja danych z wykorzysta-
niem formularzy.

— dba o estetyczng strone bazy danych

- poznaje mechanizmy ufatwiajgce opero-
wanie na bazie danych

—tworzy formularze utatwiajgce praktyczne
zastosowanie stworzonej bazy danych

. 1.
. 4

Mechanizmy ochrony bazy danych.

— wskazuje zagrozenia spowodowane bra-
kiem zabezpieczen bazy danych

— potrafi stosowa¢ mechanizmy ochrony da-
nych przed nieupowazniong badz przy-
padkowg modyfikacjg

I 1.
. 1.
. 4.

Podstawy jezyka SQL, zasady sktadni i pod-
stawowe instrukcje.

— wie, co to jest jezyk zapytan SQL i do cze-
go stuzy

— zna podstawowe polecenia jezyka i zasa-
dy sktadni

I. 4.
. 2.
. 5.

Analiza polecen zapisanych w jezyku SQL.

— potrafi analizowac¢ fragmenty kodéw napi-
sanych w jezyku SQL, wyjasnia¢ polecenia
i uzyte komendy

I. 4.
. 5.
. 6.

Systemy i sieci komputerowe

Tre$ci nauczania

Cele edukacyjne i umiejgtno$ci ucznia

Standardy
wymagan

Obstuga i konserwacja uzywanego systemu
operacyjnego.

— opisuje budowe nazwy pliku oraz jego
atrybuty w systemie Windows

— poprawnie definiuje pojecia: wirus kompu-
terowy, robak, trojan oraz wyjasnia ich
dziatanie

— wyjasnia pojecie kompresji danych

—wyszukuje pliki wediug zadanych kryte-
riow (np. data, nazwa, rozszerzenie itp.)
i nadaje plikom atrybuty

— uruchamia i konfiguruje program antywiru-
sowy

— tworzy kopie zapasowe systemu i danych
oraz odzyskuje pliki usuniete za pomocg
odpowiednich programoéw narzedziowych

Podstawy obstugi systemu Linux.

— umie wykona¢ podstawowe operacje sys-
temu Linux: przeglada¢ zasoby w syste-
mie, kopiowac¢, usuwaé pliki, sprawdzacé
i ustawia¢ prawa dostepu do swoich zaso-
bow, zmienia¢ hasto
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Tre$ci nauczania

Cele edukacyjne i umiejgtno$ci ucznia

Standardy
wymagan

Topologie i technologie sieciowe.

Rodzaje sieci ze wzgledu na zasieg i archi-
tekture, media transmisji, urzadzenia uspraw-
niajgce prace sieci. Pojecie protokotu i ro-
dzaje protokotdw, pojecie serwera i rodzaje
serwerow.

— zna podstawowe pojecia zwigzane z pracg
sieci, na przyktad: protokot potgczeniowy
i bezpotaczeniowy, serwer DNS, serwer de-
dykowany, ruting dynamiczny, pakiet da-
nych itp.

— zna nazewnictwo i zastosowanie urzadzen
pracujgcych w sieci

Projektowanie prostych sieci komputero-
wych.

—umie zaprojektowac¢ prostg sie¢ lokalng
z uwzglednieniem warunkéw, w jakich pro-
jekt ma by¢ realizowany, oraz funkgciji, jakie
ma spetnia¢, z mozliwoscig wyjscia do In-
ternetu

— potrafi
do sieci

udostepni¢ zasoby komputera

II. 3.
II. 6.
II. 8.
. 4.
. 6.
. 7.

Adresacja w sieci Internet, budowa adresu
IP

— potrafi zinterpretowa¢ adres IP

—umie wymieni¢ i wyjasni¢ poszczegolne
elementy adresu, wyjasni¢ znaczenie ser-
wera DNS

Bezpieczenstwo w sieci.

— wymienia zagrozenia ptynace z pracy kom-
putera w sieci

—zna $rodki i metody bezpiecznej pracy
W sieci

—zna pojecia zwigzane z zabezpieczeniem
sieci, na przyktad: zapora ogniowa (ang. fi-
rewall)

— konfiguruje program do zabezpieczenia
zasobow komputera

— zna podstawy kodowania danych

II. 6.
. 7.
. 8.

Multimedia

Tre$ci nauczania

Cele edukacyjne i umiejgtno$ci ucznia

Standardy
wymagan

Dzwiek w komputerze.

— potrafi wymieni¢ kilka typéw plikow dzwie-
kowych

— wyjasnia réznice i obszary zastosowan po-
szczegolnych formatow

— wymienia metody kompresji plikow dzwig-
kowych

— podaje zasady poszczegolnych rodzajow
kompresji

1. 1.
l. 2.
. 7.

Grafika 2D.

— wymienia formaty plikow bitmapowych

— zna podstawowe pojecia zwigzane z grafi-
kg bitmapowg

— przedstawia metody kompresji plikow gra-
ficznych

— wyjadnia podstawowe roznice pomiedzy
grafikg wektorowg a bitmapowag

.._._.__‘
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Podstawy grafiki 3D.

— potrafi wyjasni¢ zasade tworzenia sce-
ny 3D metodg ,$ledzenia promienia”

—tworzy prostg sceng 3D za pomocg pro-
gramu komputerowego

Animacja komputerowa.

— zna zasady taczenia obrazow statycznych
w animacije

— tworzy wiasng animacje w postaci potgczo-
nych kilku klatek, np. w formacie gif

yeo ™

Tworzenie stron WWW.

—zna podstawowe znaczniki HTML i potrafi
za ich pomocg stworzy¢ statyczng strone
internetowg z wykorzystaniem styli, zawie-
rajaca tabele, hipertacza, grafike, dzwigk

— wyszukuje w Internecie potrzebne informa-
cje i wykorzystuje je do tworzenia wia-
snych stron

— zna i stosuje obowigzujgce zasady prawne
dotyczgce prawa autorskiego

—umieszcza w kodzie strony istniejgce
skrypty pisane w Javie

P WD P

Tendencje w rozwoju informatyki i

jej zastosowan

Treéci nauczania

Cele edukacyjne i umiejgtnosci ucznia

Standardy
wymagan

Historia i stan obecny architektury kompute-
réw i systemow operacyjnych.

— potrafi odnalez¢ i zaprezentowa¢ informa-
cje dotyczace zmian w budowie kompute-
réw i systemow operacyjnych

— dyskutuje na temat mozliwych scenariuszy
rozwoju

— wyszukuje informacje na temat stosowania
urzadzen komputerowych w réznych dzie-
dzinach zycia

Przedstawienie z najnowszych osiggnie¢
technik informacyjnych i informatyki.

—zna najnowsze osiggnigcia w rozwoju
technik informacyjnych

— $ledzi na biezgco nowe trendy z nimi zwig-
zane

— potrafi okresli¢ wazniejsze etapy w rozwo-
ju informatyki dotyczace poje¢, metod
i srodkow technicznych

Informacje o mozliwosciach komputerow
i ich granicach.

— potrafi wymieni¢ mozliwosci nowocze-
snych komputerow

— ocenia mozliwosci i granice stosowania
komputerow (systemy réwnolegte, sieci
neuronowe — sztuczna inteligencja)
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