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[V Plan wynikowy

Dziat - O atrakcyjnym przedstawianiu i prezentowaniu informacji (program Po-
werPoint oraz jezyk HTML - tworzenie stron WWW)

zentaciji.
Czesc 3

nie i zmiana miej-
sca slajdu w pre-
zentacji.
Automatyczne
przejscia slajdow
w prezentacji.
Programowanie
pokazu w odpo-
wiednim odstepie
czasowym.

nac¢ lub zmieni¢
slajd.

Umie zastosowac
automatyczne
przejscia slajdow
w prezentacji.
Potrafi zaprogra-
mowac pokaz

w odpowiednim
odstepie czaso-
wym.

) Osiagniecia uczniow Wykorzystywane
Temat lekciji Zakre(:rr:sztnerlaiu programy i pomo- | Godz.
podstawowe ponadpodstawowe ce dydaktyczne
Co kazdy wie- Definicja pojecia Okredla pojecia do- | Projektuje i wykonuje | Program Power- 1
dzie¢ powinien, | prezentacji. tyczace prezentacgji. | prezentacje multime- | Point.
zanim zacznie Sposoby prezento- | Zna zasady tworze- | dialng na zadany te- | Przyktady prezenta-
tworzy¢ prezen- | wania informacji. nia prezentacji i po- | mat. Cji przedstawiaja-
tacje Podstawowe poje- | trafi je zastosowac. | Potrafi przedstawic¢ cych ciekawe
cia dotyczace pre- | Potrafi dokonac¢ prezentacje na forum | rozwigzania z za-
zentacji. wyboru obrazu pre- | publicznym. stosowaniem odpo-
Zalety przedstawia- | zentacji. wiednio dobranych
nia informacji Umie zapisa¢ swoja efektow animacji.
za pomoca prezen- | prace jako plik typu Przyktady prezenta-
tacji. Prezentacja oraz cji, ktére mozna
Zasady tworzenia Pokaz programu. zastosowac i wyko-
prezentacji. rzystac na lekcjach
Wybor obrazu pre- z innych przedmio-
zentacji. tow.
Tworzenie pre- | Wstawianie do pre- | Umie wstawi¢ 1
zentaciji. zentacji tekstu do obrazu prezen-
Czesc 1 i obrazu oraz zmia- | tacji tekst i obraz
na tta slajdu. oraz zmienic tfo
Formatowanie tek- | slajdu.
stu i obrazu. Potrafi formatowac
wstawiony do obra-
zu prezentacji tekst
i obraz.
Tworzenie pre- | Zastosowania ani- | Potrafi zanimowac 1
zentaciji. macji do elemen- poszczegoine ele-
Czesc 2 tow obrazu prezen- | menty slajdu.
tacji. Wprowadza- | Wie, jak wprowa-
nie wykresu i jego | dzi¢ wykres do ob-
formatowanie. razu prezentacji
i jak go formato-
wac.
Tworzenie pre- | Dodawanie, usuwa- | Potrafi dodac, usu- 1
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IV. Rozktad materiatu i plan wynikowy

Komendy tworzace
listy numerowane.
Komendy tworzace
listy wypunktowa-
ne.

Wprowadzanie pli-
ku dzwiekowego.
Wprowadzanie pli-
ku wideo.

i formatowac linie
(hr size-color...).
Potrafi wstawi¢

i formatowac listy
numerowane (ol,
1.

Potrafi wstawi¢

i formatowac listy
wypunktowane (ul,
1.

R Osiagniecia uczniow Wykorzystywane
Temat lekcji Zakre(:rr:sz;ti)erlaiu programy i pomo- | Godz.
podstawowe ponadpodstawowe ce dydaktyczne
Tworzenie pre- | Prezentacja z za- Potrafi wykonac 1
zentacji. stosowaniem hi- prezentacje z wyko-
Czesc 4 perfacza. rzystaniem hiperta-
Dodawanie plikow | cza miedzy po-
audio i wideo do szczegolnymi jej
prezentacji. obrazami.
Potrafi dodac pliki
audio oraz wideo.
Co kazdy wie- Korzysci z przedsta- | Jezyk HTML — two- Potrafi wstawi¢ Program Notatnik. 1
dzie¢ powinien, | wiania informacji rzenie stron WWW. | na strone plik dzwie- | Program Internet
zanim zacznie na stronach WWW. | Okresla korzysci kowy (bgsound src...). | Explorer.
tworzy¢ wtasng | Podstawowe poje- | z przedstawiania in- | Potrafi wstawi¢ Przyktady cieka-
strone WWW Cla zwigzane ze formacji za pomoca | na strone plik wideo | wych rozwigzan
strukturg tworzo- stron WWW. (bgsound src...). dotyczacych wia-
nego dokumentu. | Okresla pojecia Projektuje strone sciwej budowy
Konstrukcja na- Zwigzane ze struk- WWW na wskazany i konstrukgji stron
gtowka dokumen- | turg tworzonego temat. WWW (wfasne pro-
tu, gtéwnej jego dokumentu (ele- pozycje oraz adresy
czesci. menty, tagi i znacz- internetowe).
niki).
Potrafi konstruowac
nagtowek doku-
mentu (sekcja; He-
ad, Title oraz Meta).
Okredla zasady two-
rzenia gtéwnej cze-
$ci dokumentu
(sekcja Body).
Komendy jezyka | Komendy zmieniaja- | Potrafi zmienic tto 1
HTML. ce tfo dokumentu. | dokumentu (bgco-
Czesc 1 Komendy formatu- | lor, background).
Jjace wstawiony Potrafi wstawic¢
tekst. i formatowac tekst
Komendy zmieniaja- | (font size, color, fa-
ce marginesy. ce, b, i, u.).
Komendy zmieniaja- | Potrafi zmienic¢
ce potozenie obiek- | marginesy strony
tu na stronie. (left-right-top-bot-
Komendy budujace | tommargin).
odsytacze. Potrafi zmieni¢ po-
Komendy zmieniaja- | fozenie obiektu
ce kolor odsytaczy. | na stronie(p align—
center-left-right).
Potrafi zbudowac
odsyfacze (a href...).
Umie zmienic¢ kolor
odsytaczy (a link,
v link).
Komendy jezyka | Komendy animuja- | Umie animowac 1
HTML. ce obiekty. obiekty (mar-
Czesct 2 Komendy wstawia- | quee...).
jace linie. Potrafi wstawic¢
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INFORMATYKA « CZESC 2  PRZEWODNIK DLA NAUCZYCIELA GIMNAZJUM

Draw — narze-
dzie do rysowa-
nia i nie tylko

Wykorzystywanie
podstawowych
mozliwosci progra-
mu.

uruchomionego pro-
gramu graficznego.
Omawia podstawowe
mozliwosci progra-
mu.

CorelDraw.

Ulotki, reklamy,
czasopisma jako
Lpodpowiedzi”

i przyktady zastoso-
wan programu.
Projekty wtasne
materiatow infor-
macyjno-reklamo-
wych wykonanych
na rzecz szkoty

i Srodowiska.

R Osiagniecia uczniow Wykorzystywane
Temat lekcji Zakre(:rr;';acti)erlaiu programy i pomo- | Godz.
podstawowe ponadpodstawowe | ce dydaktyczne
Komendy jezyka | Komendy wstawia- | Potrafi wstawic i for- 1
HTML. jace obraz. matowac obraz (img
Czedc 3 Komendy wstawia- | sro).
jace tabele. Potrafi wstawic i for-
matowac tabele (ta-
ble, tr, td...).
Komendy jezyka | Zasady i konstru- Umie zastosowac hi- | Wie, jak konstru- 1
HTML. owanie dokumen- | perfacza bez budowy | owa¢ dokumenty
Czesc 4 tow ztozonych. stron w tzw. uktadzie | ztozone - ramki
ramki. (frameset, frame
Src..).
Komendy jezyka | Komendy tworzace | Potrafi wstawic¢ Wie, jak stworzy¢ 1
HTML. ptywajace ramki. do strony WWW pod- | ptywajace ramki
Czesc 5 Komendy tworzace | stawowe elementy (i frame...).
formularze. wchodzace w sktad Wie, jak budowac
formularza. formularze (form,
input, select na-
me...).
Sprawdzenie poziomu opanowania przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci. 1
Dziat - O tworzeniu i obrobce obrazu za pomoca edytora grafiki
i - Osiggniecia uczniow Wykorzystywane
Temat lekciji d re(:rr;sacnena u programy i pomo- | Godz.
podstawowe ponadpodstawowe | ce dydaktyczne
Malowanie i ry- | Roznice pomiedzy | Zna i rozumie roznice 1
sowanie za po- | malowaniem i ryso- | miedzy malowaniem
moca kompute- | waniem przy uzyciu | i rysowaniem
ra komputera. przy uzyciu kompu-
Definiowanie roznic | tera.
miedzy grafikg ra- Okresla znaczenie
strowg a wektoro- | pojec¢: grafika rastro-
wa. wa, grafika wektoro-
wa.
Program Corel- | Interfejs programu. | Objasnia interfejs Program graficzny 1
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IV. Rozktad materiatu i plan wynikowy

Temat lekcji

Zakres materiaiu
(tresci)

Osiagniecia uczniow

podstawowe

ponadpodstawowe

Wykorzystywane
programy i pomo-
ce dydaktyczne

Godz.

Co mozna stwo-
rzy¢ za pomoca
narzedzi progra-
mu i jak prze-
ksztatcac obiek-
ty

Dziatanie podsta-
wowych narzedzi
oferowanych

w przyborniku.
Podstawowe prze-
ksztatcenia obiek-
tow.

Umie wykorzystac
narzedzia programu
do osiggniecia za-
planowanego efek-
tu (zaznacza, prze-
suwa, wydtuza,
sptaszcza, obraca,
pochyla obiekt,
zmienia kolejnosc
warstw, wykorzy-
stuje narzedzia
ksztattu).

Potrafi wymazywac
i wycina¢ fragmen-
ty obrazu.

Potrafi rysowac linie
proste, krzywe i fa-
mane.

Dobiera kolor i gru-
bos¢ linii i wykonuje
odpowiednie korek-
ty.

Wykorzystuje do-
stepne narzedzia
do rysowania figur
ptaskich.

Potrafi wybrac i za-
stosowac odpo-
wiednie narzedzie
do wypetnienia ko-
lorem obiektow za-
mknietych.

Przeksztatca obiekty
nadajac im wrazenie
przestrzennosci i troj-
Wymiarowosci.

Wprowadzanie
i przeksztatcanie
tekstu

Mozliwosci prze-
twarzania i obrobki
tekstu.

Potrafi zastosowac
wewnetrzny edytor
tekstu do wstawia-
nia napisow.

Zna roznice pomie-
dzy tekstem akapi-
towym a graficz-
nym.

Umie przeksztatcac
i modyfikowac¢
tekst graficzny.

Efekty specjalne

Mozliwosci zastoso-
wania efektow spe-
cjalnych obrobki
obrazu.

Potrafi wybrac i za-
stosowac narzedzia
do efektow spe-
cjalnych (soczew-
ke, perspektywe).

Jak zmienic ry-
sunek w malu-
nek i kolgjne
Czynnosci

Sposoby przetwa-
rzania grafiki wek-
torowej na bitma-
powa.

Potrafi wybrac i za-
stosowac efekty
specjalne do map
bitowych (trojwy-
miarowosci, roz-
mywanie, pocia-
gniecia ozdobne).

Umie planowac prace.

Wykonuje prace we-
dtug zadanego wzo-
ru.

Projektuje i realizuje
wtasne rozwigzania.
Potrafi dowies¢ zna-
Czenia i celowosci
stosowania progra-
mow graficznych.
Potrafi wydrukowac
gotowy projekt.
Przeksztatca obiekty,
nadajac im wrazenie
przestrzennosci i troj-
Wymiarowosci.
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INFORMATYKA « CZESC 2  PRZEWODNIK DLA NAUCZYCIELA GIMNAZJUM

Osiagniecia uczniow

Wykorzystywane
Temat lekcji Zakre(:rg‘lsacti)erlaiu programy i pomo- | Godz.
podstawowe ponadpodstawowe ce dydaktyczne
Eksportowanie Sposoby importo- | Potrafi importo- 1
i importowanie | wania i eksporto- wac obrazy
plikow wania obrazow do wybranego
tworzonych w pro- | edytora grafiki.
gramie. Umie modyfiko-
wac i przetwarzac
zaimportowane
obrazy.
Potrafi wyekspor-
towac obraz
z edytora grafiki
i zapisa¢ go w pli-
ku 0 wybranym
rozszerzeniu.
Program GIMP Interfejs programu. | Objasnia interfejs | Umie planowac prace. | Program graficzny 1
- narzedzie Podstawowe mozli- | uruchomionego | Wykonuje prace we- | GIMP
do rysowania WOSCi programu. programu graficz- | dfug zadanego wzoru. | Ulotki, reklamy,
i nie tylko nego. Projektuje i realizuje czasopisma jako
Omawia podsta- | wiasne rozwigzania. ,podpowiedzi”
wowe mozliwosci | Potrafi dowiesc zna- i przyktady zastoso-
programu. czenia i celowosci sto- | wan programu.
sowania programow | Projektuje wtasne
Narzedzia przy- | Dziatanie podsta- Umie wykorzystac¢ | graficznych. materialy informa- 1
bornika. wowych narzedzi narzedzia progra- | Potrafi zapisac obraz | cyjno-reklamowe
Skalowanie ry- | oferowanych mu w celu osig- | Z edytora grafiki na rzecz szkoty
sunkow w przyborniku. gniecia zaplano- | do pliku o wybranym | i srodowiska.
Sposoby skalowania | wanego efektu. rozszerzeniu.
rysunkow. Wie, jak skalowa¢ | Potrafi wydrukowac
obraz. gotowy projekt.
Kadrowanie oraz | Kadrowanie i zmie- | Wie, jak kadrowac¢ 1
Zmiana rozmiaru | nianie wymiarow obraz i zmienia¢
obrazow. obrazu. jego wymiary.
Obrazy czarno- | Zamiana obrazow Potrafi przeksztat-
-biate i jedno- czarno-biatych cac¢ obraz czarno-
barwne na jednobarwne. -biaty w jedno-
barwny.
Efekt cienia i in- | Wprowadzanie Umie wprowadzi¢ 1
ne efekty spe- efektu cienia. do obrazu efekt
cjalne Stosowanie filtrow | cienia.
i skryptow. Potrafi wykorzy-
stac funkcje
skryptow i filtrow
do przetwarzania
obrazu.
Efektowne napi- | Mozliwosci prze- Wie, w jaki spo- 1
sy twarzania i obrobki | sob przetwarzac
tekstu. i obrabiac tekst.
Mozliwosci zastoso- | Potrafi zastoso-
wania efektow spe- | wac dla danego
Cjalnych obrobki obrazu modyfika-
obrazu. cje za pomoca
efektow specjal-
nych.
Wykorzystujemy | Wycinanie obiek- Umie wycinac po- 1
tylko to, co po- | tow z obrazu. trzebne fragmen-
trzebne Wykonywanie przy- | ty z obrazu.
ciskow ma strone Potrafi tworzy¢
internetowa. przyciski na stro-
Wykonywanie ani- ne internetowa.
mowanych GIF-6w.
Sprawdzenie poziomu opanowania przez uczniow wiadomaosci i umiejetnosci. 1
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IV. Rozktad materiatu i plan wynikowy

Dziat - 0 mozliwosciach globalnej Sieci, poznhawaniu nowych programow,
ochronie praw autorskich oraz korzysciach i zagrozeniach wynikajacych
Z korzystania z Internetu

Osiagniecia uczniow

lone — ochrona
praw autor-

skich, piractwo
komputerowe

z dostepnego

w Sieci oprogramo-
wania. Zasady sto-
sowania i funkcjo-
nowania praw
autorskich.

Pojecie licencji.
Produkty i ustugi
dostepne w Inter-
necie, ktore sa
chronione prawem
autorskim.

Zasady etyki pracy
w Sieci.

zwigzane z dostepny-
mi w sieci programa-
mi.

Wie, co to sa prawa
autorskie.

Zna pojecie licencji.
Wie, jakie produkty

i ustugi dostepne

w Sieci objete s
ochrong prawa au-
torskiego.

Zna i stosuje zasady
etykiety obowiazuja-
ce w Internecie.

. Wykorzystywane
Temat lekeji | Z2K"Se mreriald sonadpodstawo. | PTOOFamy i pomo- | Godz
podstawowe e ce dydaktyczne
W internetowej | Znaczenie nieogra- | Zna warunki umozli- Przegladarka inter- 1
sieci niczonego dostepu | wiajace podtaczenie netowa, program
do informacji. sie do internetowej pocztowy.
sieci. Przepisy i ustawy
Rozumie znaczenie dotyczace ochrony
globalnego dostepu praw autorskich.
do informacji. Artykuty prasowe
dotyczace zagro-
zen, jakie niesie
za sobg korzystanie
z sieci interneto-
wej.
Elektroniczna Zasady funkcjono- | Potrafi wysta¢ odpo- 1
poczta. wania poczty elek- | wiednio sformutowa-
Czesc 1 tronicznej. ng wiadomos¢ pocz-
Elementy adresu towa.
poczty e-mail.
Zasady i formy kon-
struowania wiado-
mosci pocztowych.
Elektroniczna Wystanie wraz Umie do przesytanej 1
poczta. z wiadomoscig do- | wiadomosci dotaczy¢
Czesc 2 datkowych doku- zatacznik.
mentow. Potrafi wykorzystac
Cel tworzenia ksigz- | ksiazke adresowag
ki adresowe;j. w celu usprawnienia
przesytania pocztu
skierowanej do wielu
adresatow.
Kontakty w sieci | Zasady udziatu Potrafi nawiazac¢ kon- 1
w grupie dyskusyj- | takt i uczestniczy¢
nej. w grupie dyskusyjnej.
Zasady uzywania Potrafi korzystac z in-
programow do tzw. | ternetowych poga-
kontaktow na zy- danek (IRC, Czat).
wo. Umie wykorzysta¢
Korzystanie z map | mapy internetowe.
internetowych.
Co jest dozwo- | Warunki korzystania | Rozrdznia pojecia 1
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Temat lekcji

Zakres materiatu
(tresci)

Osiagniecia uczniow

podstawowe

ponadpodstawowe

Wykorzystywane
programy i pomo-
ce dydaktyczne

Godz.

Zagrozenia i ko-
rzysci wynikajace
z dostepnosci
do informacji

Korzysci wynikajace
Z uzywania kompu-
tera i dostepnosci
do informacji.
Zagrozenia wynika-
jace z uzywania
komputera i korzy-
stania z wolnego
dostepu do infor-
macji (uzaleznienie,
zagrozenia fizycz-
ne, moralne, psy-
chiczne, spotecz-
ne.

Potrafi wskaza¢ ko-
rzysci wynikajace

Z uzywania kompute-
ra i dostepnosci

do informacji.
Rozumie i wyszcze-
golnia zagrozenia, ja-
kie niesie za sobg
uzywanie komputera
i korzystanie z wolne-
go dostepu do infor-
macji (uzaleznienie,
zagrozenia fizyczne,
moralne, psychiczne,
spoteczne).

Podstawowe za-
sady obowigzu-
jace w Sieci

Kodeks internauty.

Wyszczegolnia i zna
zasady, jakie obowig-
ZUja kazdego uzyt-
kownika Sieci.

Sprawdzenie poziomu opanowania przez ucznidw wiadomosci i umiejetnosci.

Dziat - O podstawowych pojeciach stosowanych w informatyce, algorytmach
oraz technologii informatycznej i przysztosci

algorytmow.

Potrafi podac przy-
ktady algorytmow
z zycia codziennego.

cq algorytmu itera-
cyjnego.

Potrafi przedstawi¢
algorytm w wybra-
nym jezyku progra-
mowania.

Potrafi wykorzystac
algorytmy w rozwig-
zywaniu zadan z ma-
tematyki.

) Osiagniecia uczniow Wykorzystywane
Temat lekciji zakre(:rr:;ti:)erlaiu programy i pomo- | Godz.
podstawowe ponadpodstawowe | ce dydaktyczne
Technologia in- | Rdznice pomigdzy | Potrafi zdefiniowac 1
formacyjna a in- | informatyka pojecie informatyki.
formatyka a technologig in- Umie okresli¢ zna-
formacyjna. czenie pojecia tech-
Pojecia informa- nologii informacyj-
tyczne (system nej.
dwojkowy, bit, bajt, | Zna podstawowe
program). pojecia informatycz-
ne (system dwojko-
wy, bit, bajt, pro-
gram).
Algorytmy. Pojecie algorytmu. | Zna pojecie algoryt- | Potrafi rozwigzywac | Plansze dotyczace 1
Czesc 1 Przyktady prostych | mu. problemy za pomo- | graficznego przed-

stawienia algoryt-
mow.
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IV. Rozktad materiatu i plan wynikowy

Osiagniecia uczniow

. Wykorzystywane
Temat lekeji | Z2K7Se materiald programy i pomo- | Godz.
podstawowe ponadpodstawowe | ce dydaktyczne
Algorytmy. Sposoby przedsta- | Umie przedstawic 1
Czes¢ 2 wiania algorytmoéw | przyktad prostego al-
(opis stowny, lista gorytmu w postaci
krokéw, schemat opisu stownego.
blokowy). Umie przedstawic
przykfad prostego al-
gorytmu w postaci
listy krokow.
Umie przedstawic¢
przykfad prostego al-
gorytmu w postaci
schematu blokowe-
go.
Algorytmy. Pojecie algorytmu | Umie skorzystac z al- 1
Czest 3 rekurencyjnego. gorytmu rekurencyj-
nego w rozwigzywa-
niu problemu.
Algorytmy. Interfejs programu | Potrafi omowic in- Potrafi wykorzystac 1
Czesc 4 Scratch. terfejs programu program do realiza-
Zastosowanie na- Scratch. cji wiasnych projek-
rzedzi i mozliwosci | Potrafi zastosowac tow.
programu. i wykorzystac narze-
Wykorzystanie pro- | dzia programu.
gramu do realizacji
wiasnych projek-
tow.
Dzi$ i jutro Wizja rozwoju, za- Przedstawia swoje Projekgcja filmowa 1
technologii in- stosowan i mozli- wizje rozwoju tech- ukazujaca przyszte
formacyjnej wosci technologii nologii informacyjnej zastosowania tech-
informacyjnej. W przysztosci. nologii informacyj-
Rola i miejsce tech- | Potrafi wskaza¢ pod- nej.
nologii informacyj- | stawowe zastosowa-
nej w edukacji. nia komputera
Szkota przysztosci w szkole.
(wptyw rozwoju na- | Dostrzega korzysci
uki i techniki). wynikajace z zastoso-
wania techniki kom-
puterowej w zyciu
codziennym.
Rozumie wptyw roz-
woju technologii in-
formacyjnej na prace
i codzienne zycie
cztowieka.
Sprawdzenie poziomu opanowania przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci. 1
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