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Na caly cykl ksztalcenia na trzecim etapie edujmey przewidziano dwie @ZcCi
(tomy) podecznika. Kada czs¢ podrcznika jest podzielona na kilka dziatéw, w ¢iie
ktérych g wydzielone mniejsze tfei.

Czs$¢ pierwsza podrcznika omawia podstawowe informacje zwane z budow
obstug i ochrora komputera, omawia system operacyjny i programydwe — edytor tekstu,
arkusz kalkulacyjny oraz bazlanych, a tate podstawy Internetu. Tekst pedznika zawiera
rowniez tresci dotyczce modelowania i symulacji komputerowej.

Czs$¢ druga podgcznika zawiera medzy innymi zagadnienia dotygze
prezentowania informaciji, korzystania z Internétugrzenia stron WWW, obrébki grafiki, a
takze omawia tworzenie algorytmow.

Na pocatku kazdego dziatlu nagpuje odwotanie do téei ze szkotly podstawowej
(,Przypomnij sobie”), wane tréci zostaty wyrgnione ramk ,Pamktaj”’, a ciekawostki
oznaczone jako ,Czy wiesze...”.Na marginesach paghznika zamieszczono dodatkowe
informacje lub tréci ulatwiapce nawigag po podeczniku, zamknite w graficznym
symbolu monitora. Na keu kadego dziatu nagpuje podsumowanie w formie poléce
kontrolnych do wykonania. Do kdego tomu podcznika dofczona jest piyta z
dodatkowymi materiatami.

Spis tresci czesci 1

Czes$¢ 1 podecznika realizuje nagpujace szczegbtowe téei nauczania podstawy
programowej:

1.1,1.3-6,2.1-2.4,4.2-6,4.6,6.1-6.4,7.2

O higienie pracy, komputerze i sieciach komputerowsh
1. Twoje biurko

1.1. Higiena pracy z komputerem

1.2. Podstawowe elementy komputera

1.3. Uradzenia zewetrzne wejciowe i wyjgciowe

1.4. Podstawowe wiadorém o sieci komputerowej

1.5. Ogolnéwiatowa si€¢ komputerowa — Internet

1.6. Internetowe poszukiwania

O zarzadzaniu zasobami komputera i pracy w systemie opergmym Windows XP
2. Rozpoczynamy prac

2.1. Co mana zrob¢ z Pulpitem i Oknami

2.2. Operacje na folderach i plikach

2.3. Zaradzanie i archiwizacja plikow

2.4. Sposoby uruchamiania programow i plikdw

2.5. Tworzenie Skrotow na Pulpicie i w Menu Start



2.6. Wyszukiwanie plikéw i folderéw

2.7. Formatowanie dysku

2.8. Sprawdzanie stanu twardego dysku
2.9. Oczyszczanie dysku

2.10. Defragmentacja dysku

2.11. Kopia bezpiecastwa

2.12. Instalowanie i deinstalacja programéw
2.13. System pomocy

O ochronie zasobéw komputera
3. Jak s bronk przed problemami
3.1. Zapory sieciowe

3.2. Programy antywirusowe

O metodach redagowania dokumentow tekstowych za pama edytora tekstu
4. Edytor tekstu

4.1. Formatowanie dokumentu (tekstu)

4.2. Poruszanie gpo dokumencie

4.3. Operacje z tekstem i dokumentem

4.4. Nieco informacji o pisowni

4.5. Lista numerowana i wypunktowana

4.6. Podziat tekstu na kolumny

4.7. Wprowadzanie inicjatu

4.8. Rysunki w teicie

4.9. Tabele w dokumencie

4.10. Wykresy w dokumencie

4.11. Obramowanie i cieniowanie

4.12. Ochrona dogbu do danych zawartych w dokumencie
4.13. Nagtowek i stopka

4.14. Przypisy

4.15. Tworzymy gazetkszkolry

O metodach dokonywania obliczé za pomo@ arkusza kalkulacyjnego
5. Arkusz kalkulacyjny

5.1. Formatowanie arkusza

5.2. Podstawowe dziatania matematyczne

5.3. Komentarz do komorki

5.4. Wprowadzenie wykreséw statystycznych

5.5. Wybrane funkcje matematyczne

5.6. Wybrane funkcje statystyczne

5.7. Adresowanie wzgtine, bezwzgldne i mieszane
5.8. Wybrane funkcje logiczne

5.9. Formatowanie warunkowe

5.10. Zastosowanie nadzia ,Poketto”

5.11. Wybrane funkcje MS Excel

O sposobach magazynowania i selekcjonowania inforrop
6. Bazy danych

6.1. Budowa bazy danych

6.2. Minibazy danych w programie MS Excel



6.3. Sortowanie danych

6.4. Tworzenie bazy danych
6.5. Zaradzanie baz danych
6.6. Internetowe bazy danych

O ciekawszych sposobach uczenia ¢si sprawdzania wiedzy oraz modelowaniu i
symulacji komputerowej

7. Nowe maliwosci poznawania wiedzy

7.1. Programy edukacyjne — multimediafmédta informaciji

7.2. Sprawdzanie wiedzy — testy interakcyjne

7.3. Pogcia symulacji komputerowej i modelowania

7.4. Fraktale

Spis tresci czgsci 2

Czes¢ 2 podecznika realizuje nagpujace tréci nauczania podstawy programowej:
1.2,3.1-34,4.1,4.6-8,5.1-5.1, 6.3-6.4, 7.1-7.3

O atrakcyjnym przedstawianiu i prezentowaniu infagn

1. Jak pracow@aw programie MS PowerPoint?

1.1. Przygotowanie do tworzenia prezentaciji

1.2. Wyboér obrazu prezentaciji

1.3. Wstawianie i formatowanie tekstéw i innychekiow
1.4. Wprowadzenie wykresow

1.5. Prze€jcia slajdow

1.6. Automatyczne wiietlanie

1.7. Animacja niestandardowa

1.8. Prezentacje interakcyjne

1.9. Dodawanie plikow audio i wideo do prezentacji

2. Tworzenie stron internetowychezyk HTML
2.1. Budowa poledesktadu

2.2. Nagtéwek dokumentu

2.3. Gtéwna cgs¢ dokumentu

2.4. Zmiana koloréw tta strony

2.5. Szerok& marginesow

2.6. Kolory odsytaczy

2.7. Formatowanie tekstu lub czcionki
2.8. Animacja marquee (dla tekstu)
2.9. Wstawianie linii

2.10. Lista numerowana

2.11. Lista wypunktowana

2.12. Grafika na stronie

2.13. Odsytacze

2.14. Tabele

2.15. Ztozone dokumenty

2.16. Ptywajce ramki



2.17. Formularze — ankieta
2.18. Wprowadzanie plikuzevickowego
2.19. Wprowadzanie pliku wideo

O tworzeniu i obrobce obrazu za poraecytora grafiki

3. Malowanie i rysowanie

3.1. Bitmapy i grafika wektorowa

3.2. Pierwsze kroki. Grafika wektorowa. ProgramélDRAW

3.3. Przybornik. Jak pracowarzywajac dostpnych narzdzi?

3.4. Praca z tekstem

3.5. Efekty specjalne

3.6. Zastosowanie efektow specjalnych do map bitbwy

3.7. Eksportowanie i importowanie plikbw w progren@ioreDRAW

3.8. Przyktady zastosowania neaizi CorelDRAW w tworzeniu projektéw

4. Grafika rastrowa

4.1. Pierwsze kroki — grafika rastrowa — prograrivigl|
4.2. Skalowanie rysunkéw

4.3. Kadrowanie oraz zmiana rozmiaru obrazow
4.4. Zmienianie barw

4.5. Obrazy rzucage cier

4.6. Zastosowanie filtréw i skryptow

4.7. Efektowne napisy i pisanie po egu

4.8. Przyciski na strony internetowe

4.9. Wycinanie obiektow z obrazu

4.10. Kreowanie nowej rzeczywistm

4.11. Animowane GIF-y

O mazliwosciach globalnej sieci, poznawaniu nowych programéehronie praw autorskich
oraz korzyciach i zagraeniach wynikajcych z dosfpu do Internetu

5. W internetowej sieci

5.1. Poczta elektroniczna

5.2. Grupy dyskusyjne

5.3. Internetowe pogaxki

5.4. Mapy internetowe

5.5. Prawa autorskie

5.6. Korzyci i zagraenia zwazane z korzystaniem z komputeréw oraz ¢ostn do
informacji

5.7. Kodeks internauty

O podstawowych pegiach stosowanych w informatyce, algorytmach orazygzicci
technologii informacyjnej

6. Informatyka i technologia informacyjna

6.1. Podstawowe pggia informatyczne

6.2. Algorytmy

6.3. Stworz wlasmgre komputerowy

6.4. W jakim kierunku zmierza technologia informgeyi jakie jest jej miejsce w edukaciji?



