VII. Plan wynikowy

Kompetencje przedmiotowe: wiedza i umiejetnosci

Jle:k'::?/?;';a Wymagania Wymagania Sciezki
i zagadnienia podstawowe ponadpodstawowe edukacyjne
Uczen:

Architektura - wie, W czym przejawiata sie | — opisuje charakterystyczne Edukacja filo-
i rzezba drugiej swoboda architektoniczna cechy réznorodnych form | zoficzna.
potowy w drugiej pofowie XX wieku architektonicznych na wy- | Poszukiwanie
XX wieku. — docenia znaczenie rozno- branych przyktadach prawdy przez
Przemiany rodnosci form architekto- | — opisuje kierunki w rzezbie stulecia. Kon-

w sztuce euro-
pejskiej po dru-
giej wojnie Swia-
towej.

nicznych

- wymienia podstawowe kie-
runki w rzezbie (abstrakcjo-
nizm organiczny i geome-

— OMmawia tworczosc najwy-
bitniejszych artystow rzez-
biarzy drugiej pofowy

cepcja cztowie-
ka jako istoty
poszukujacej

2 godz.

- wykonuje prace plastyczng
zgodng z tematem i po-
prawng pod wzgledem
kompozycyjnym

je roznorodne materiaty
i techniki pracy

K~ XX wieku (np. tworczose prawdy i daza-
£ |2godz. tryczny, minimal art, nowy Moore‘a) cej do dobra.
: realizm, sztuka kinetyczna, |- omawia na przykfadzie wy- | Edukacja
'g hiperrealizm, rzezba branego dzieta rzezbiarskie- | regionalna.
2 tradycyjna) oraz nurty archi- | go $rodki wyrazu plastycz- | Zabytki archi-
T tektoniczne (postmoder- nego tektury
nizm, dekonstruktywizm) - pogtebia swojg wiedze przez | w regionie.
— podaje przyktady dziet wy- studiowanie literatury przed-
bitnych przedstawicieli archi- | miotu, ogladanie reprodukdji
tektury i rzezby drugiej po- w albumach i bezposredni
towy XX wieku (przyktady kontakt z dzietami sztuki
z podrecznika)
- rozumie znaczenie pojec:
prefabrykaty, zelbet
Forma prze- - wykorzystuje zdobytg wie- | - uwzglednia w projekcie pla-
strzenna z ele- dze o rzezbie nowoczesnej stycznym charakterystyczne
mentami rucho- | w projekcie plastycznym cechy, dominujace w archi-
® mymi. - wie, czym sie charakteryzu- tekturze i rzezbie drugiej
IS Konstruowanie je rzezba kinetyczna potowy XX wieku
g. z roznorodnych | — zna zasady komponowania | — tworczo i oryginalnie inter-
@ materiatow kom- przestrzennego i stosuje je pretuje temat
= pozycji prze- w praktyce - podaje zrodfa wtasnej inspi-
g strzennych z ru- | — organizuje wtasny warsztat racji
~ chomymi akcen- pracy zgodnie z zatozeniem | — przygotowuje sumiennie
2 tami. tematu Swoj warsztat pracy, stosu-
o
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Jednostka
lekcyjna
i zagadnienia

Kompetencje przedmiotowe: wiedza i umiejetnosci

Wymagania
podstawowe

Wymagania
ponadpodstawowe

Uczen:

SciezKi
edukacyjne

Malarstwo dru-
giej potowy

XX wieku.
Malarskie ekspe-
rymenty. Zerwa-
nie z tradycyjny-
mi technikami.

— wymienia kierunki w sztuce
abstrakcyjnej XX wieku (geo-
metryczny i ekspresyjny)

- wymienia i rozpoznaje rodza-
Jje kierunkow abstrakcyj-
nych (informel, taszyzm,
malarstwo materii

— opisuje na przyktadach cha-
rakterystyczne cechy kierun-
kow i nurtdw w malarstwie
drugiej pofowy XX wieku
omawia tworczosc najwy-
bitniejszych malarzy drugiej
potowy XX wieku

Edukacja filo-
zoficzna.
Estetyka

- nauka

0 pieknie

i 0 sztuce.

A. Szapocznikow, M. Abaka-
nowicz)

— wyjasnia pojecia: socrealizm,
koloryzm, abakan

- podejmuje probe wykona-
nia wiasnych kompozycji in-
spirowanych nowoczesng
rzezbg polska

Cia polskich tworcow znane
na catym swiecie

pogtebia swoja wiedze
przez studiowanie literatu-
ry przedmiotu, ogladanie
reprodukgji w albumach,
bezposredni kontakt z dzie-
tami sztuki

= 2 godz. - zna i stosuje technike drip- | — dokonuje analizy dziefa sztuki
ﬁ pingu — dostrzega i opisuje srodki
© — wyjasnia pojecia: op-art, wyrazu plastycznego
§ nowa figuracja oraz podaje |- pogtebia swojgq wiedze
k2] przyktady dziet i ich twor- przez studiowanie literatu-
T cow (z podrecznika) ry przedmiotu, ogladanie
- podejmuje prébe wykona- reprodukcji w albumach
nia wtasnych kompozycji i bezposredni kontakt
inspirowanych malarstwem z dzietami sztuki
drugiej potowy XX wieku — dostrzega wartosci este-
tyczne w sztuce drugiej
potowy XX wieku
Wszechswiat — wykorzystuje zdobytg wie- | - w tworczy sposob realizuje
— eksperyment dze o technikach malar- temat, wykorzystujac wie-
malarski w tech- skich, w szczegolnosci drip- dze o poznanych techni-
2 nice drippingu. pingu, we wiasnej pracy kach malarskich
N Wiasne dziatania plastycznej — poszukuje zrodet inspiracji,
aE plastyczne, inspi- | — organizuje swoj warsztat korzystajac z albumow
g_ rowane tworczo- pracy zgodnie z zatozenia- z dzietami Pollocka oraz ogla-
© Scig J. Pollocka. mi tematu dajac wystawy malarstwa
g 1 godz. - formutuje problem plastycz- drugiej potowy XX wieku
© ny i rozwigzuje go - stosuje rézne sposoby uzy-
a - wykonuje prace plastyczna skania plamy na ptaszczyznie
zgodng z tematem i po- — przedstawia ciekawg kon-
prawng pod wzgledem cepcje artystyczng zgodna
kompozycyjnym Z tematem pracy
Sztuka polska — wymienia kierunki i nurty, — opisuje charakterystyczne Edukacija filo-
po drugiej woj- jakie przeniknety do malar- cechy tworczosci polskich zoficzna.
nie $wiatowe;j. stwa polskiego z Europy malarzy na przyktadach ich | Poszukiwanie
1-2 godz. — podaje nazwiska wybitnych dziet prawdy przez
przedstawicieli polskiego — dokonuije analizy wybrane- | stulecia. Kon-
malarstwa po drugiej woj- go dziefa sztuki cepcja cztowie-
nie Swiatowej (T. Brzozow- | — omawia przemiany w sztu- | ka jako istoty
ski, J. Nowosielski, P Po- ce polskiej w drugiej poto- | poszukujacej
tworowski, wie XX wieku prawdy i daza-
2 R. Opatka, J. Duda-Gracz, - opisuje srodki wyrazu pla- | cej do dobra.
b Z. Beksinski, E. Dwurnik), stycznego, techniki zasto-
= grafiki (J. Gielniak, J. Panek, sowane w dzietach polskich
S H. Chrostowska, P Mtodoze- | artystow
-'é’ niec) oraz rzezby (G. Zemta, | - wymienia wybitne osiggnie-




VII. PLAN WYNIKOWY

Jednostka
lekcyjna
i zagadnienia

Kompetencje przedmiotowe: wiedza i umiejetnosci

Wymagania
podstawowe

Wymagania
ponadpodstawowe

Uczen:

Sciezki
edukacyjne

Miekka instala-
cja.
Projekt potprze-

— wykorzystuje zdobyta wie-
dze o tworczosci M. Abaka-
nowicz we wtasnej pracy

- Swojg wiedzg i tworczym
dziataniem motywuje grupe
— tworczo i oryginalnie inter-

w sztuce i ich dzieta

— rozumie pojecia: grafika
wektorowa i rastrowa,
mapy bitowe, piksele

2 strzenny z roz- plastycznej pretuje temat
B nych tkanin - Organizuje warsztat pracy - podaje zZrodfa wtasnej inspi-
.E i sznurka. zgodnie z zatozeniem tematu |  racji
% 2 godz. — wspotpracuje w grupie — przygotowuje sumiennie
© i rozumie znaczenie wtasnej Swoj warsztat pracy, stosu-
'E pracy oraz jej wptyw je rézne tkaniny i sposoby
s na ocene catej grupy ich faczenia
a - wykonuje prace plastycz-
ng zgodna z tematem
i poprawng pod wzgledem
kompozycyjnym
Nowe kierunki | — wymienia nowe kierunki, — opisuje charakterystyczne Edukacija filo-
i tendencje nurty i tendencje w sztuce cechy nowych kierunkow zoficzna.
W sztuce. oraz ich gtownych przed- i tendencji w sztuce Estetyka
1-2 godz. stawicieli i dziefa — omawia tworczos¢ najwy- | - nauka o piek-
— wyjasnia terminy: pop-art, bitniejszych przedstawicieli | nie i o sztuce.
k] happening, konceptualizm, oraz dokonuje analizy
2 body art, land art, wybranego dzieta sztuki
: hiperrealizm - wykonuje prace plastyczne
5 - Omawia, na czym polegaja: zainspirowane dzietami
E asamblaz, environment, mistrzow nowych kierun-
T instalacje, performance, kow i tendencji w sztuce
oraz wskazuje ich tworcow | — pogtebia swojg wiedze przez
- podejmuje probe wykona- studiowanie literatury przed-
nia wtasnej kompozycji miotu, ogladanie reprodukcji
inspirowanej poznanymi w albumach i bezposredni
tendencjami w sztuce kontakt z dzietami sztuki
Cztery pory ro- | — wykorzystuje poznang wie- | —w tworczy sposob realizuje | Edukacja eko-
Ku - pejzaz. dze o technice asamblazu temat, wykorzystujac wie- | logiczna.
2 Kompozycja w dziataniu plastycznym dze o0 poznanej technice Przyroda i kul-
S na pfaszczyznie — organizuje swoj warsztat — poszukuje zrodet inspiracji, | tura jako war-
'E w technice pracy zgodnie z zatozenia- korzystajac z aloumow tosci, ktore
g_ asamblazu. mi tematu i 0gladajac wystawy nalezy chronic.
© 2 godz. - formutuje problem plastycz- | - sumiennie organizuje
£ ny i rozwiazuje go warsztat pracy, stosujac
] réznorodne materiaty
a - przedstawia koncepcje arty-
styczng ciekawg pod wzgle-
dem kompozycyjnym
Najnowsze ten- | — omawia, jaki wptyw maja — Omawia cechy i zatozenia Edukacja czy-
dencje w sztu- 0siggniecia najnowszej sztuki opartej na wynalaz- | telnicza
ce. techniki na rozwoj sztuki kach techniki i medialna.
— Wideoinstalacje, | - wymienia nazwy nurtow — analizuje tworczosc gtow- Nowoczesne
= sztuka krytyczna, i technik plastycznych, kto- nych przedstawicieli oma- | zrédta informa-
E grafika kompute- | rych powstanie podyktowat | wianych nurtéw i technik cji; techniki
© rowa. rozwaoj techniki plastycznych informacyjne.
§ 1 godz. - wymienia przedstawicieli — omawia funkcje najnow- Kody ikoniczne
"é’ najnowszych tendencji szych tendencji w sztuce i symboliczne.

- pogtebia swoja wiedze
przez studiowanie literatury
przedmiotu, ogladanie
reprodukcji w albumach,
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Kompetencje przedmiotowe: wiedza i umiejetnosci

— wspotpracuje w grupie

— przygotowuje sumiennie

Jf:k':;?rt";a Wymagania Wymagania Sciezki
i zagadnienia podstawowe ponadpodstawowe edukacyjne
Uczen:
S — podejmuje probe wykona- bezposredni kontakt z dzie-
g ,z, nia prqektu inspirowanego tami sztuki
T o graffiti
Graffiti. - wykorzystuje wiedze — W tworczy sposob realizuje
2 Kompozycja liter- | o graffiti w projekcie pla- temat, wykorzystujac wie-
N nicza inspirowa- stycznym dze o graffiti
aE na malarstwem | - organizuje swoj warsztat — poszukuje zrodet inspiracji
g graffiti. pracy zgodnie z zatozenia- korzystajac z ilustracji, pro-
© 1 godz. mi tematu Jjektow, gotowych kompo-
'g - formutuje problem plastycz- |  zycji na murach
s ny i rozwigzuje go - przedstawia koncepcje arty-
a styczna ciekawg pod wzgle-
dem kompozycyjnym
Film. - wie, kiedy powstata kinema- | — omawia historie Swiatowej | Edukacja czy-
1 godz. tografia i zna jej tworcow i polskiej kinematografii telnicza
— rozumie pojecia: kino nie- — wymienia tytuty pierwszych | i medialna.
me, fabuta, film krotkome- filmow i podaje nazwiska Warsztat pracy
trazowy, sredniometrazowy ich tworcow rezysera.
i petnometrazowy, scena- | — omawia gatunki filmowe Stowo, gest
riusz, kino autorskie na wybranych przyktadach | i ruch jako for-
- potrafi wymieni¢ gatunki — Uzywa poprawnie termino- | ma wypowiedzi
filmowe (film fabularny, logii charakterystycznej dla | w zyciu i w te-
dokumentalny, animowany, | jezyka filmu (kadr, plan to- | atrze, gry dra-
komedia, science fiction talny, ogolny, petny, ame- | matyczne,
itd.) rykanski waski kadr, detal inscenizacje,
—_ - wie, na czym polega praca |- omawia filmowa tworczos¢ | teatr szkolny.
g rezysera i potrafi podac na- | rezyserow polskiej szkoty fil- | Kody ikoniczne
S zwiska najwybitniejszych mowej i symboliczne.
g polskich i Swiatowych rezy- | — wymienia wybitne osiggnie- | Jezyki poszcze-
= Serow cia polskiej kinematografii golnych me-
2 — wymienia tytuty filmoéw znane na catym Swiecie diow. Formy
> A. Wajdy i $rodki obrazo-
S we. Fikcja
=2 w mediach.
o
° Teatr plastycz- | - zna 0golne zatozenia teatru | — zna historie teatru klasycz-
ny. plastycznego nego oraz pojecia: teatr
1 godz. - ZNna pojecia: scenografia, stowa, teatr autorski
rekwizyt, spektakl - charakteryzuje ogolne zato-
- wie, jakie techniki plastycz- Zenia teatru plastycznego
ne wykorzystujg artysci — omawia tworczosc¢ Tade-
w tworzeniu teatru pla- usza Kantora
stycznego - dostrzega wartosci este-
— wymienia tworcow teatru tyczne w teatrze Kantora
plastycznego oraz podaje —omawia i analizuje tworczos¢
tytuty ich spektakli (przykta- | Jozefa Szajny i Leszka Madzika
dy z podrecznika) — okresla swoj stosunek
do tego typu przedstawien
Obraz, gest, — wykorzystuje wiedze - Swojg wiedzg i tworczym
® stowo - teatr 0 teatrze plastycznym dziataniem motywuje grupe
£ 5 | plastyczny. we wiasnej pracy - tworczo i oryginalnie inter-
S 8 | 2godz - organizuje warsztat pracy pretuje temat
% 'Q' zgodnie z zatozeniem - podaje zrodta wtasnej inspi-
g tematu racji




VII. PLAN WYNIKOWY

Jednostka
lekcyjna
i zagadnienia

Kompetencje przedmiotowe: wiedza i umiejetnosci

Wymagania
podstawowe

Wymagania
ponadpodstawowe

Uczen:

Sciezki
edukacyjne

Dziatania
plastyczne

i rozumie znaczenie wtasnej
pracy oraz jej wptyw
na ocene catej grupy

— wykonuje prace plastyczng
zgodng z tematem

Swoj warsztat pracy zgod-
nie z zatozeniem tematu

Pracujac metoda projektu, dramy czy happeningu, uczniowie moga przygotowac krotkie przedstawienie
oparte na zasadach teatru plastycznego. W tym celu moga na lekcji plastyki stworzy¢ scenariusz, wykonac
rekwizyty i elementy scenograficzne. Tematyke spektaklu dopasowujg do swoich zainteresowan i mozliwo-
sci (moze ona dotyczyc¢ tresci sciezek edukacyjnych, np. ekologicznej lub filozoficznej). Spektakl uczniowie
mogaq zaprezentowac na forum szkoty lub zorganizowac happening w plenerze, np. na szkolnym boisku.
Dziatania tworcze uczniow powinny by¢ udokumentowane w postaci zdjec¢ lub filmu. Przyktad scenariusza

takiej lekcji znajduje sie w rozdziale VIII.

Sztuka uzytko-

- ZNna pojecia: wzornictwo

- omawia historie sztuki uzyt-

Edukacja eko-

la, interpretuje wybrane
dziefa sztuki

T wa i wzornic- przemystowe, funkcjonal- kowej na przestrzeni wie- logiczna.
% two przemysto- nosc i estetyka dzieta kow Problemy glo-
H we. - dostrzega estetyke przed- — wymienia nazwiska znanych | balne, regional-
S 1 godz. miotow uzytku codziennego | projektantow form uzytko- | ne i lokalne do-
i~ — wie, na czym polega praca wych i zna ich dokonania tyczace zmian
.E projektanta w tej dziedzinie w srodowisku
] - potrafi omowi¢ etapy two- | - potrafi oceni¢ wartosc este- | cztowieka.
g rzenia przedmiotu uzytko- tyczng i uzytkowa wybra- Wykorzystanie
S wego: od projektu do poja- nych przedmiotow uzytku surowcow od-
o wienia sie produktu na pot- codziennego, np. mebli, na- | nawialnych.
kach sklepowych Czyn, sprzetu sportowego
Projekt przed- | - zna i stosuje zasady funk- - tworczo i oryginalnie inter-
miotu uzytku cjonalnosci i estetyki we pretuje temat
2 codziennego, wtasnych projektach - podaje zrodta wtasnej inspi-
N wnetrza miesz- | - inspiruje sie gotowymi pro- racji
aE kalnego lub Jjektami z czasopism i litera- | - przygotowuje sumiennie
% ubioru. tury fachowej Swoj warsztat pracy, stosu-
© Plama barw- - organizuje swoj warsztat je roznorodne materiaty
g na i kreska, okre- pracy zgodnie z zatozenia- i techniki pracy
s Slajace przestrzen mi tematu
g na ptaszczyznie. | - formutuje problem pla-
1-2 godz. styczny i rozwiazuje go
Jak czytac dzie- | - wyszukuje informacje — samodzielnie uktada plan
o sztuki? zawarte w dzietach sztuki analizy dziefa sztuki
-g — | Analiza — zna zasady analizowania — 0cenia dzieto sztuki
‘;“ f;f dziet sztuki pod wzgledem | — analizuje dzieto sztuki
R tresci i zastosowanych $rod- na poziomie symbolicznym
O kow wyrazu plastycznego i dostfownym
£e - na podstawie planu analizy,
g0 pod kierunkiem nauczycie-

Analize dziefa sztuki powinno sie cwiczyC w ciggu catego roku szkolnego, najlepiej po omowieniu danej
partii materiatu. Uczniowie powinni analizowac nie tylko obrazy, ale rowniez grafike, rzezbe i architekture.
State obcowanie z dzietem sztuki ksztatci u uczniow zdolnos¢ percepcji i umiejetnos¢ postugiwania sie
srodkami komunikacji pozawerbalnej (symbolami, barwami, znakami, ruchem i gestem), potrzebe i nawyk
wigczania sztuki we wtasne zycie, szacunek wobec dorobku kulturowego. Ponadto uczniowie zdobywaja

wiedze i umiejetnosci niezbedne na egzaminie konczacym nauke w gimnazjum.




