
17

Jednostka
lekcyjna

i zagadnienia

Kompetencje przedmiotowe: wiedza i umiej´tnoÊci

Âcie˝ki
edukacyjne

Wymagania 
podstawowe

Wymagania 
ponadpodstawowe

Uczeƒ:

Architektura
i rzeêba drugiej
po∏owy 
XX wieku.
Przemiany
w sztuce euro-
pejskiej po dru-
giej wojnie Êwia-
towej.
2 godz.

– wie, w czym przejawia∏a si´
swoboda architektoniczna
w drugiej po∏owie XX wieku

– docenia znaczenie ró˝no-
rodnoÊci form architekto-
nicznych

– wymienia podstawowe kie-
runki w rzeêbie (abstrakcjo-
nizm organiczny i geome-
tryczny, minimal art, nowy
realizm, sztuka kinetyczna,
hiperrealizm, rzeêba
tradycyjna) oraz nurty archi-
tektoniczne (postmoder-
nizm, dekonstruktywizm)

– podaje przyk∏ady dzie∏ wy-
bitnych przedstawicieli archi-
tektury i rzeêby drugiej po-
∏owy XX wieku (przyk∏ady
z podr´cznika)

– rozumie znaczenie poj´ç:
prefabrykaty, ˝elbet

– opisuje charakterystyczne
cechy ró˝norodnych form
architektonicznych na wy-
branych przyk∏adach

– opisuje kierunki w rzeêbie
– omawia twórczoÊç najwy-

bitniejszych artystów rzeê-
biarzy drugiej po∏owy
XX wieku (np. twórczoÊç
Moore’a)

– omawia na przyk∏adzie wy-
branego dzie∏a rzeêbiarskie-
go Êrodki wyrazu plastycz-
nego

– pog∏´bia swojà wiedz´ przez
studiowanie literatury przed-
miotu, oglàdanie reprodukcji
w albumach i bezpoÊredni
kontakt z dzie∏ami sztuki

Edukacja filo-
zoficzna. 
Poszukiwanie
prawdy przez
stulecia. Kon-
cepcja cz∏owie-
ka jako istoty
poszukujàcej
prawdy i dà˝à-
cej do dobra.
Edukacja 
regionalna.
Zabytki archi-
tektury 
w regionie.

Forma prze-
strzenna z ele-
mentami rucho-
mymi. 
Konstruowanie
z ró˝norodnych
materia∏ów kom-
pozycji prze-
strzennych z ru-
chomymi akcen-
tami.
2 godz.

– wykorzystuje zdobytà wie-
dz´ o rzeêbie nowoczesnej
w projekcie plastycznym

– wie, czym si´ charakteryzu-
je rzeêba kinetyczna

– zna zasady komponowania
przestrzennego i stosuje je
w praktyce

– organizuje w∏asny warsztat
pracy zgodnie z za∏o˝eniem
tematu

– wykonuje prac´ plastycznà
zgodnà z tematem i po-
prawnà pod wzgl´dem
kompozycyjnym

– uwzgl´dnia w projekcie pla-
stycznym charakterystyczne
cechy, dominujàce w archi-
tekturze i rzeêbie drugiej
po∏owy XX wieku

– twórczo i oryginalnie inter-
pretuje temat

– podaje êród∏a w∏asnej inspi-
racji

– przygotowuje sumiennie
swój warsztat pracy, stosu-
je ró˝norodne materia∏y
i techniki pracy
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PLASTYKA 3 • PRZEWODNIK DLA NAUCZYCIELA GIMNAZJUM18

Jednostka
lekcyjna

i zagadnienia

Kompetencje przedmiotowe: wiedza i umiej´tnoÊci

Âcie˝ki
edukacyjne

Wymagania
podstawowe

Wymagania
ponadpodstawowe

Uczeƒ:

Malarstwo dru-
giej po∏owy
XX wieku.
Malarskie ekspe-
rymenty. Zerwa-
nie z tradycyjny-
mi technikami.
2 godz.

– wymienia kierunki w sztuce
abstrakcyjnej XX wieku (geo-
metryczny i ekspresyjny)

– wymienia i rozpoznaje rodza-
je kierunków abstrakcyj-
nych (informel, taszyzm,
malarstwo materii)

– zna i stosuje technik´ drip-
pingu

– wyjaÊnia poj´cia: op-art,
nowa figuracja oraz podaje
przyk∏ady dzie∏ i ich twór-
ców (z podr´cznika)

– podejmuje prób´ wykona-
nia w∏asnych kompozycji
inspirowanych malarstwem
drugiej po∏owy XX wieku

– opisuje na przyk∏adach cha-
rakterystyczne cechy kierun-
ków i nurtów w malarstwie
drugiej po∏owy XX wieku

– omawia twórczoÊç najwy-
bitniejszych malarzy drugiej
po∏owy XX wieku

– dokonuje analizy dzie∏a sztuki
– dostrzega i opisuje Êrodki

wyrazu plastycznego
– pog∏´bia swojà wiedz´

przez studiowanie literatu-
ry przedmiotu, oglàdanie
reprodukcji w albumach
i bezpoÊredni kontakt
z dzie∏ami sztuki

– dostrzega wartoÊci este-
tyczne w sztuce drugiej
po∏owy XX wieku

Edukacja filo-
zoficzna.
Estetyka 
– nauka 
o pi´knie
i o sztuce. 

WszechÊwiat
– eksperyment
malarski w tech-
nice drippingu.
W∏asne dzia∏ania
plastyczne, inspi-
rowane twórczo-
Êcià J. Pollocka.
1 godz.

– wykorzystuje zdobytà wie-
dz´ o technikach malar-
skich, w szczególnoÊci drip-
pingu, we w∏asnej pracy
plastycznej

– organizuje swój warsztat
pracy zgodnie z za∏o˝enia-
mi tematu

– formu∏uje problem plastycz-
ny i rozwiàzuje go

– wykonuje prac´ plastycznà
zgodnà z tematem i po-
prawnà pod wzgl´dem
kompozycyjnym

– w twórczy sposób realizuje
temat, wykorzystujàc wie-
dz´ o poznanych techni-
kach malarskich

– poszukuje êróde∏ inspiracji,
korzystajàc z albumów
z dzie∏ami Pollocka oraz oglà-
dajàc wystawy malarstwa
drugiej po∏owy XX wieku

– stosuje ró˝ne sposoby uzy-
skania plamy na p∏aszczyênie

– przedstawia ciekawà kon-
cepcj´ artystycznà zgodnà
z tematem pracy

Sztuka polska 
po drugiej woj-
nie Êwiatowej.
1–2 godz.

– wymienia kierunki i nurty,
jakie przenikn´∏y do malar-
stwa polskiego z Europy

– podaje nazwiska wybitnych
przedstawicieli polskiego
malarstwa po drugiej woj-
nie Êwiatowej (T. Brzozow-
ski, J. Nowosielski, P. Po-
tworowski, 
R. Opa∏ka, J. Duda-Gracz, 
Z. Beksiƒski, E. Dwurnik),
grafiki (J. Gielniak, J. Panek,
H. Chrostowska, P. M∏odo˝e-
niec) oraz rzeêby (G. Zem∏a,
A. Szapocznikow, M. Abaka-
nowicz)

– wyjaÊnia poj´cia: socrealizm,
koloryzm, abakan

– podejmuje prób´ wykona-
nia w∏asnych kompozycji in-
spirowanych nowoczesnà
rzeêbà polskà

– opisuje charakterystyczne
cechy twórczoÊci polskich
malarzy na przyk∏adach ich
dzie∏

– dokonuje analizy wybrane-
go dzie∏a sztuki

– omawia przemiany w sztu-
ce polskiej w drugiej po∏o-
wie XX wieku

– opisuje Êrodki wyrazu pla-
stycznego, techniki zasto-
sowane w dzie∏ach polskich
artystów

– wymienia wybitne osiàgni´-
cia polskich twórców znane
na ca∏ym Êwiecie

– pog∏´bia swojà wiedz´
przez studiowanie literatu-
ry przedmiotu, oglàdanie
reprodukcji w albumach,
bezpoÊredni kontakt z dzie-
∏ami sztuki

Edukacja filo-
zoficzna.
Poszukiwanie
prawdy przez
stulecia. Kon-
cepcja cz∏owie-
ka jako istoty
poszukujàcej
prawdy i dà˝à-
cej do dobra.
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19VII. PLAN WYNIKOWY

Jednostka
lekcyjna

i zagadnienia

Kompetencje przedmiotowe: wiedza i umiej´tnoÊci

Âcie˝ki
edukacyjne

Wymagania
podstawowe

Wymagania
ponadpodstawowe

Uczeƒ:

Mi´kka instala-
cja. 
Projekt pó∏prze-
strzenny z ró˝-
nych tkanin 
i sznurka.
2 godz.

– wykorzystuje zdobytà wie-
dz´ o twórczoÊci M. Abaka-
nowicz we w∏asnej pracy
plastycznej

– organizuje warsztat pracy
zgodnie z za∏o˝eniem tematu

– wspó∏pracuje w grupie 
i rozumie znaczenie w∏asnej
pracy oraz jej wp∏yw
na ocen´ ca∏ej grupy

– wykonuje prac´ plastycz-
nà zgodnà z tematem
i poprawnà pod wzgl´dem
kompozycyjnym

– swojà wiedzà i twórczym
dzia∏aniem motywuje grup´

– twórczo i oryginalnie inter-
pretuje temat

– podaje êród∏a w∏asnej inspi-
racji

– przygotowuje sumiennie
swój warsztat pracy, stosu-
je ró˝ne tkaniny i sposoby
ich ∏àczenia

Nowe kierunki
i tendencje
w sztuce. 
1–2 godz.

– wymienia nowe kierunki,
nurty i tendencje w sztuce
oraz ich g∏ównych przed-
stawicieli i dzie∏a

– wyjaÊnia terminy: pop-art,
happening, konceptualizm,
body art, land art,
hiperrealizm

– omawia, na czym polegajà:
asambla˝, environment, 
instalacje, performance,
oraz wskazuje ich twórców

– podejmuje prób´ wykona-
nia w∏asnej kompozycji 
inspirowanej poznanymi
tendencjami w sztuce

– opisuje charakterystyczne
cechy nowych kierunków
i tendencji w sztuce

– omawia twórczoÊç najwy-
bitniejszych przedstawicieli
oraz dokonuje analizy 
wybranego dzie∏a sztuki

– wykonuje prace plastyczne
zainspirowane dzie∏ami 
mistrzów nowych kierun-
ków i tendencji w sztuce

– pog∏´bia swojà wiedz´ przez
studiowanie literatury przed-
miotu, oglàdanie reprodukcji
w albumach i bezpoÊredni
kontakt z dzie∏ami sztuki

Edukacja filo-
zoficzna.
Estetyka 
– nauka o pi´k-
nie i o sztuce. 

Cztery pory ro-
ku – pejza˝.
Kompozycja
na p∏aszczyênie 
w technice
asambla˝u.
2 godz.

– wykorzystuje poznanà wie-
dz´ o technice asambla˝u
w dzia∏aniu plastycznym

– organizuje swój warsztat
pracy zgodnie z za∏o˝enia-
mi tematu

– formu∏uje problem plastycz-
ny i rozwiàzuje go

– w twórczy sposób realizuje
temat, wykorzystujàc wie-
dz´ o poznanej technice

– poszukuje êróde∏ inspiracji,
korzystajàc z albumów
i oglàdajàc wystawy

– sumiennie organizuje
warsztat pracy, stosujàc
ró˝norodne materia∏y

– przedstawia koncepcj´ arty-
stycznà ciekawà pod wzgl´-
dem kompozycyjnym

Edukacja eko-
logiczna.
Przyroda i kul-
tura jako war-
toÊci, które
nale˝y chroniç.

Najnowsze ten-
dencje w sztu-
ce.
Wideoinstalacje,
sztuka krytyczna,
grafika kompute-
rowa.
1 godz.

– omawia, jaki wp∏yw majà
osiàgni´cia najnowszej
techniki na rozwój sztuki

– wymienia nazwy nurtów
i technik plastycznych, któ-
rych powstanie podyktowa∏
rozwój techniki

– wymienia przedstawicieli
najnowszych tendencji
w sztuce i ich dzie∏a

– rozumie poj´cia: grafika
wektorowa i rastrowa, 
mapy bitowe, piksele

– omawia cechy i za∏o˝enia
sztuki opartej na wynalaz-
kach techniki

– analizuje twórczoÊç g∏ów-
nych przedstawicieli oma-
wianych nurtów i technik
plastycznych

– omawia funkcje najnow-
szych tendencji w sztuce

– pog∏´bia swojà wiedz´
przez studiowanie literatury
przedmiotu, oglàdanie 
reprodukcji w albumach,

Edukacja czy-
telnicza 
i medialna.
Nowoczesne
êród∏a informa-
cji; techniki 
informacyjne. 
Kody ikoniczne 
i symboliczne.
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PLASTYKA 3 • PRZEWODNIK DLA NAUCZYCIELA GIMNAZJUM20

Jednostka
lekcyjna

i zagadnienia

Kompetencje przedmiotowe: wiedza i umiej´tnoÊci

Âcie˝ki
edukacyjne

Wymagania
podstawowe

Wymagania
ponadpodstawowe

Uczeƒ:

– podejmuje prób´ wykona-
nia projektu inspirowanego
graffiti

bezpoÊredni kontakt z dzie-
∏ami sztuki

Graffiti.
Kompozycja liter-
nicza inspirowa-
na malarstwem
graffiti.
1 godz.

– wykorzystuje wiedz´
o graffiti w projekcie pla-
stycznym

– organizuje swój warsztat
pracy zgodnie z za∏o˝enia-
mi tematu

– formu∏uje problem plastycz-
ny i rozwiàzuje go

– w twórczy sposób realizuje
temat, wykorzystujàc wie-
dz´ o graffiti

– poszukuje êróde∏ inspiracji
korzystajàc z ilustracji, pro-
jektów, gotowych kompo-
zycji na murach

– przedstawia koncepcj´ arty-
stycznà ciekawà pod wzgl´-
dem kompozycyjnym

Film.
1 godz.

– wie, kiedy powsta∏a kinema-
tografia i zna jej twórców

– rozumie poj´cia: kino nie-
me, fabu∏a, film krótkome-
tra˝owy, Êredniometra˝owy
i pe∏nometra˝owy, scena-
riusz, kino autorskie

– potrafi wymieniç gatunki
filmowe (film fabularny,
dokumentalny, animowany,
komedia, science fiction
itd.)

– wie, na czym polega praca
re˝ysera i potrafi podaç na-
zwiska najwybitniejszych
polskich i Êwiatowych re˝y-
serów

– wymienia tytu∏y filmów 
A. Wajdy

– omawia histori´ Êwiatowej
i polskiej kinematografii

– wymienia tytu∏y pierwszych
filmów i podaje nazwiska
ich twórców

– omawia gatunki filmowe
na wybranych przyk∏adach

– u˝ywa poprawnie termino-
logii charakterystycznej dla
j´zyka filmu (kadr, plan to-
talny, ogólny, pe∏ny, ame-
rykaƒski wàski kadr, detal)

– omawia filmowà twórczoÊç
re˝yserów polskiej szko∏y fil-
mowej

– wymienia wybitne osiàgni´-
cia polskiej kinematografii
znane na ca∏ym Êwiecie

Edukacja czy-
telnicza 
i medialna.
Warsztat pracy
re˝ysera. 
S∏owo, gest
i ruch jako for-
ma wypowiedzi
w ˝yciu i w te-
atrze, gry dra-
matyczne, 
inscenizacje,
teatr szkolny. 
Kody ikoniczne
i symboliczne.
J´zyki poszcze-
gólnych me-
diów. Formy
i Êrodki obrazo-
we. Fikcja
w mediach.

Teatr plastycz-
ny.
1 godz.

– zna ogólne za∏o˝enia teatru
plastycznego

– zna poj´cia: scenografia,
rekwizyt, spektakl

– wie, jakie techniki plastycz-
ne wykorzystujà artyÊci
w tworzeniu teatru pla-
stycznego

– wymienia twórców teatru
plastycznego oraz podaje
tytu∏y ich spektakli (przyk∏a-
dy z podr´cznika)

– zna histori´ teatru klasycz-
nego oraz poj´cia: teatr
s∏owa, teatr autorski

– charakteryzuje ogólne za∏o-
˝enia teatru plastycznego

– omawia twórczoÊç Tade-
usza Kantora

– dostrzega wartoÊci este-
tyczne w teatrze Kantora

– omawia i analizuje twórczoÊç
Józefa Szajny i Leszka Màdzika

– okreÊla swój stosunek
do tego typu przedstawieƒ

Obraz, gest,
s∏owo – teatr
plastyczny.
2 godz.

– wykorzystuje wiedz´ 
o teatrze plastycznym
we w∏asnej pracy 

– organizuje warsztat pracy
zgodnie z za∏o˝eniem 
tematu

– wspó∏pracuje w grupie 

– swojà wiedzà i twórczym
dzia∏aniem motywuje grup´

– twórczo i oryginalnie inter-
pretuje temat 

– podaje êród∏a w∏asnej inspi-
racji

– przygotowuje sumiennie
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21VII. PLAN WYNIKOWY

Jednostka
lekcyjna

i zagadnienia

Kompetencje przedmiotowe: wiedza i umiej´tnoÊci

Âcie˝ki
edukacyjne

Wymagania
podstawowe

Wymagania
ponadpodstawowe

Uczeƒ:

i rozumie znaczenie w∏asnej
pracy oraz jej wp∏yw
na ocen´ ca∏ej grupy

– wykonuje prac´ plastycznà
zgodnà z tematem

swój warsztat pracy zgod-
nie z za∏o˝eniem tematu

Pracujàc metodà projektu, dramy czy happeningu, uczniowie mogà przygotowaç krótkie przedstawienie
oparte na zasadach teatru plastycznego. W tym celu mogà na lekcji plastyki stworzyç scenariusz, wykonaç
rekwizyty i elementy scenograficzne. Tematyk´ spektaklu dopasowujà do swoich zainteresowaƒ i mo˝liwo-
Êci (mo˝e ona dotyczyç treÊci Êcie˝ek edukacyjnych, np. ekologicznej lub filozoficznej). Spektakl uczniowie
mogà zaprezentowaç na forum szko∏y lub zorganizowaç happening w plenerze, np. na szkolnym boisku.
Dzia∏ania twórcze uczniów powinny byç udokumentowane w postaci zdj´ç lub filmu. Przyk∏ad scenariusza
takiej lekcji znajduje si´ w rozdziale VIII.

Sztuka u˝ytko-
wa i wzornic-
two przemys∏o-
we.
1 godz.

– zna poj´cia: wzornictwo
przemys∏owe, funkcjonal-
noÊç i estetyka dzie∏a

– dostrzega estetyk´ przed-
miotów u˝ytku codziennego

– wie, na czym polega praca
projektanta

– potrafi omówiç etapy two-
rzenia przedmiotu u˝ytko-
wego: od projektu do poja-
wienia si´ produktu na pó∏-
kach sklepowych

– omawia histori´ sztuki u˝yt-
kowej na przestrzeni wie-
ków

– wymienia nazwiska znanych
projektantów form u˝ytko-
wych i zna ich dokonania
w tej dziedzinie

– potrafi oceniç wartoÊç este-
tycznà i u˝ytkowà wybra-
nych przedmiotów u˝ytku
codziennego, np. mebli, na-
czyƒ, sprz´tu sportowego

Edukacja eko-
logiczna.
Problemy glo-
balne, regional-
ne i lokalne do-
tyczàce zmian
w Êrodowisku
cz∏owieka. 
Wykorzystanie
surowców od-
nawialnych.

Projekt przed-
miotu u˝ytku
codziennego,
wn´trza miesz-
kalnego lub
ubioru.
Plama barw-
na i kreska, okre-
Êlajàce przestrzeƒ
na p∏aszczyênie.
1–2 godz.

– zna i stosuje zasady funk-
cjonalnoÊci i estetyki we
w∏asnych projektach

– inspiruje si´ gotowymi pro-
jektami z czasopism i litera-
tury fachowej

– organizuje swój warsztat
pracy zgodnie z za∏o˝enia-
mi tematu

– formu∏uje problem pla-
styczny i rozwiàzuje go

– twórczo i oryginalnie inter-
pretuje temat

– podaje êród∏a w∏asnej inspi-
racji

– przygotowuje sumiennie
swój warsztat pracy, stosu-
je ró˝norodne materia∏y
i techniki pracy

Jak czytaç dzie-
∏o sztuki?
Analiza

– wyszukuje informacje 
zawarte w dzie∏ach sztuki

– zna zasady analizowania
dzie∏ sztuki pod wzgl´dem
treÊci i zastosowanych Êrod-
ków wyrazu plastycznego

– na podstawie planu analizy,
pod kierunkiem nauczycie-
la, interpretuje wybrane
dzie∏a sztuki

– samodzielnie uk∏ada plan
analizy dzie∏a sztuki

– ocenia dzie∏o sztuki
– analizuje dzie∏o sztuki

na poziomie symbolicznym
i dos∏ownym

Analiz´ dzie∏a sztuki powinno si´ çwiczyç w ciàgu ca∏ego roku szkolnego, najlepiej po omówieniu danej
partii materia∏u. Uczniowie powinni analizowaç nie tylko obrazy, ale równie˝ grafik´, rzeêb´ i architektur´.
Sta∏e obcowanie z dzie∏em sztuki kszta∏ci u uczniów zdolnoÊç percepcji i umiej´tnoÊç pos∏ugiwania si´
Êrodkami komunikacji pozawerbalnej (symbolami, barwami, znakami, ruchem i gestem), potrzeb´ i nawyk
w∏àczania sztuki we w∏asne ˝ycie, szacunek wobec dorobku kulturowego. Ponadto uczniowie zdobywajà
wiedz´ i umiej´tnoÊci niezb´dne na egzaminie koƒczàcym nauk´ w gimnazjum. 
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