Klasa 1

Plan wynikowy

Dziat | - O higienie pracy, komputerze, sieciach komputerowych i Internecie

sak ceriat Osiagniecia uczniow vaoerStV}I/VIarll)e
" akres materiatu programy i/lu
Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.
Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne
Higiena pracy Regulamin szkolnej | Zna regulamin Wykfad. 1
z komputerem oraz | pracowni pracowni Pogadanka.
podstawowe ele- komputerowej. komputerowe;. Plansze i ryciny ob-
menty Zasady Zna i respektuje za- razujace zasady
komputera bezpiecznego uzyt- | sady bezpiecznego zachowania higieny
kowania uzytkowania kom- pracy
komputera. putera. z komputerem.
Podstawowe Opisuje prawidto-
pojecia zwigzane WO zorganizowane
z komputerem: stanowisko pracy.
O to jest dysk, Rozumie
rodzaje dyskow, ka- | koniecznos¢ przerw
talog i plik, W pracy i stosuje je.
systemy Sprawnie obstuguje
operacyjne. komputer,dbajac
Sposoby 0 bezpieczenstwo
nazywania swoje i ochrone
folderow i plikow. sprzetu.
Budowa Wyjasnia pojecia:
komputera. folder, plik.
Okresla zastosowa-
nie i celowosc¢ po-
rzadkowania zapisu
na dysku.
Twoje biurko Elementy zestawu | Okredla podstawo- | Dokonuje wiasci- Instrukcje obstugi, 1
komputerowego. we elementy budo- | wych podfaczen. foldery reklamowe
Zasady wy komputera. komputerow,
prawidtowego Zna i nazywa ele- Czasopisma
przeprowadzania menty zestawu komputerowe.
i podtaczania kabli. | komputerowego.
Typy pamieci Wyjasnia znaczenie
komputerowej. poszczegodinych ele-
Jednostki pamieci mentow zestawu.
komputerowej. Potrafi wymienic¢
jednostki pamieci
komputerowej.
Wymienia typy
pamieci zewnetrz-
nej i wewnetrznej.
Podstawowe Podstawowe Opisuje i wyjasnia Zna warunki Plansze 1
wiadomosci ustugi sieciowe. zasady budowy podtaczenia pokazujace
0O sieci Budowa sieci sieci komputerowej. | komputera schematyczna
komputerowej komputerowych. Okredla typy sieci do Internetu. budowe réznych
Typy sieci komputerowych. typow
komputerowych. Wchodzi do Sieci sieci komputero-
Wykorzystywanie i korzysta z jej wych.
dostepnej zasobow (oprogra- Wzory kabli
W pracowni sieci mowanie, dostep stosowanych
komputerowe;j. do urzadzen przy

Zasady poruszania
sie po sieciach
komputerowych.

peryferyjnych).

konstruowaniu
sieci.




Sie¢ komputero-
wa - Internet. In-
ternetowe poszuki-
wanie

Znaczenie nieogra-
niczonego dostepu
do informacji.
Elementy adresu
internetowego.
Zasady i sposoby
wyszukiwania infor-
macji na. stronach
WWW.

Zna warunki umozli-
wiajace podfaczenie
sie do internetowej
sieci.

Rozumie znaczenie
globalnego dostepu
do informagji.
Wyszczegolinia ele-
menty adresu inter-
netowego.

Wie, co to jest in-
ternetowa wyszuki-
warka.

Potrafi wykorzysta¢
wyszukiwarke

do odnalezienia in-
formaciji.

Potrafi z wyszuka-
nych informacji wy-
biera¢ te najwarto-
sciowsze.

Przegladarka inter-
netowa.

Przepisy i ustawy
dotyczace ochrony
praw autorskich.
Artykuty prasowe
dotyczace zagrozen
jakie niesie za soba
korzystanie z sieci
internetowej.

Sprawdzenie poziomu i postepéw w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci.

Dziat Il - O zarzadzaniu zasobami komputera i pracy w systemie operacyjnym

Windows XP
2ok ceriat Osiagniecia uczniéw WVKOFZYStV}l/VIage
. akres materiatu programy i/lu
Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.
Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne
Interfejs systemu Pojecie systemu Wie, co to jest sys- Komputer 1
Windows operacyjnego. tem operacyjny. 7 zainstalowanym
oraz sposoby Elementy pulpitu Potrafi nazwac i wy- systemem
uruchamiania i okna systemu. korzystac operacyjnym Win-
programow Sposoby elementy pulpitu dows XP i dodatko-
uruchamiania i okna. WO innym
programow. Potrafi uruchomic¢ np. Linux Edu-CD
program. (na ptycie CD
dotaczonej do
podrecznika)
Skroty do progra- | Zasady celowosci Potrafi stworzy¢ Potrafi, wykorzystu-
mow i skroty klawi- | i tworzenia skrot do programu, | jac wiasciwe narze-
szowe wykorzysty- | skrotow. folderu czy pliku na | dzie, odnalez¢ wy-
wane w Windows Odszukiwanie pulpicie i w Menu brany plik lub folder.
XP oraz odszukiwa- | danych na dysku. Start.
nie plikow
Gromadzenie, Operacje Umie wykorzystac¢ Projektuje i wyko- 2
korzystanie na folderach i zastosowac nuje struktury fol-
i modyfikowanie i plikach. polecenia Kopiuj, derow potrzebne
danych Archiwizacja da- Wklej, Wytnij. do gromadzenia da-
nych Porusza sie spraw- | nych.
w komputerach. nie po strukturze Zna pojecie
Metody folderow. archiwizacji
zapisywania Zapisuje wyniki prac | i potrafi wtasciwie
i otwierania na dysku. archiwizowac dane
danych. Modyfikuje juz na dysku.
zapisane dane.
Formatowanie Formatowanie dys- | Umie formatowa¢ | Wie, w jakim celu 1

i sprawdzanie stanu
dysku twardego.
Dodawanie i usu-
wanie programow.
System pomocy.

ku.

Sprawdzanie stanu
dysku.
Czyszczenie dysku.
Defragmentacja
dysku.

Kopia
bezpieczenstwa
danych.

dyski na rozne spo-
soby.

Zna zasady
formatowania.
Wie, w jakim celu
sprawdza sie stan
dysku i potrafi

to zrobit.

Wie, w jakim celu
oczyszcza sie dysk
i potrafi to zrobic.

dokonuje sie
defragmentacji
dysku i potrafi

to zrobic.

Rozumie znaczenie
kopii zapasowej

i potrafi

ja stworzyc.




Instalowanie
i usuwanie
programow.
Korzystanie
z Systemu
Pomocy.

Potrafi dokonac
instalacji i deinstala-
cji dowolnego pro-
gramu.

Wie, jak korzystac

z Systemu Pomocy
i jak wykorzystac je-
go tresci do wzbo-
gacania wiedzy

i umiejetnosci.

Sprawdzenie poziomu i postepdw w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci. 1
Dziat lll - O ochronie zasobow komputera
Osiagniecia uczniow Wykorzystywane
Zakres materiafu programy i/lub
Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.
Podstawowe Ponadpodstawowe |  dydaktyczne

Typy i skutki Problemy zwigzane | Okresla problemy Instaluje na swoim | Wykfad. 1
dziatania wirusow. z ochrong danych. | zwigzane z ochrong | komputerze Pogadanka.
Programy Skutki dziatania przechowywanych | wybrany program | Wybrane
antywirusowe wirusow. danych. antywirusowy. Z Internetu

Typy wirusow Zna skutki Uruchamia adresy stron WWW,

i ich podziat. dziatania wirusow. wybrany program na ktorych

Zapory sieciowe

Znaczenie i dziata-
nie programow an-
tywirusowych.
Znaczenie i zasady
dziatania zapor
sieciowych.

Typy zapor
sieciowych.

Potrafi okreslic

typy wirusow
komputerowych.
Wyszczegolnia spo-
soby zabezpieczania
sieci komputerowej.
Zna podstawowe
typy zapor
sieciowych.

antywirusowy.
Odnajduje w sieci
internetowej
darmowe
programy
antywirusowe.

udostepnione
sa bezptatne
programy
antywirusowe.

Sprawdzenie poziomu i postepow w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci.

Dziat IV - O metodach redagowania dokumentow tekstowych za pomoca edy-

tora tekstu

Poruszanie sie

po dokumencie.
Zaznaczanie
fragmentu tekstu.
Kopiowanie tekstu.
Wklejanie
fragmentow
tekstu.

i zwezenia, pogru-
bienia, pochylenia,
podkreslenia.
Umie poruszac sie
po dokumencie
Za pomoca myszy
lub klawiatury.

menty na potrzeby
szkoty, na przyktad
dyplomy,
zaproszenia,
szkolng gazetke.
Potrafi
wydrukowac
gotowy
dokument.

czenie dbatosci
0 jego wyglad.
Plik z zapisanym
przyktadowym
obrazem.

2ak teriat Osiagniecia uczniow vaoerStV}I/VIarll)e

" akres materiatu programy i/lu

Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.

Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne

Formatowanie Podstawowe Dokonuje modyfika- | Potrafi odwzorowac | Program Microsoft 1

dokumentu zasady cji dokumentu, zadany mu doku- Word.

i przemieszczanie pracy edycji wykorzystujac na- ment. Czasopisma, ulotki

sie po dokumencie | tekstu. rzedzia do formato- | Dba o estetyczng informacyjne,

Operacje Formatowanie wania, a w szczegol- | i atrakcyjna forme | wzory oficjalnych

z tekstem tekstu nosci: zmienia roz- | dokumentu. pism, ktore pozwa-
za pomoca miar, kolor, kr¢j Potrafi napisa¢ pro- | laja zrozumie¢ zasa-
dostepnych czcionki, dokonuje | ste ogfoszenie. dy konstruowania
narzedzi. jej rozszerzenia Projektuje doku- dokumentu i zna-




Dzieli tekst na aka-
pity i potrafi je zde-
finiowac.

Zna sposoby
zaznaczania tekstu
lub jego
fragmentow.
Dokonuje kopiowa-
nia, usuwania

i przenoszenia wy-
branych fragmen-
tow tekstu.

Narzedzia
jezykowe

oraz lista
numerowana

i wypunktowana

Narzedzia
jezykowe.

Lista numerowana
i punktowana.

Potrafi wykorzysta¢
we wiasciwym mo-
mencie narzedzia
Jjezykowe - przeno-
szenie wyrazow do
kolejnego wiersza,
sprawdzanie pisow-
ni, wymiana stow

na jednoznaczne.
Wie, jak dostosowac
wyglad list numero-
wanych i punktowa-
nych do potrzeb
wynikajacych z tre-
sci dokumentu.

Uatrakcyjnianie wy-
gladu

dokumentu.
Tabele

w dokumencie

Podziat strony

na kolumny.
Wprowadzanie
inicjatu.
Wprowadzanie
obrazu do tekstu.
Wstawianie tabel
do dokumentu tek-
stowego.
Formatowanie
tabel.

Potrafi dokonac¢ po-
dziatu tekstu

na kolumny.

Wie, jak i kiedy
wprowadzac

inicjat.

Potrafi wstawic¢

do tekstu obiekt
graficzny.

Umie otoczyc¢ tek-
stem wybrany
obiekt graficzny.
Modyfikuje parame-
try wstawionej do
tekstu grafiki.
Potrafi za pomoca
narzedzi programu
wprowadzi¢

do tekstu tabele.
Wie, jak formato-
wac tabele wprowa-
dzong do doku-
mentu, a w szcze-
goInosci jak zmieni¢
jej obramowanie,
kolor komorek, wy-
glad czcionki, scalac
i dzieli¢ komorki,
dodawac i usuwac
kolumny i wiersze,
wyrownywac tekst
w komorce.

Wykresy
w dokumencie

Wstawianie
wykresow

do dokumentu tek-
stowego.
Formatowanie
wykresow.

Potrafi wstawic¢

do dokumentu
wykres.

Umie zmienia¢
dane prezentowane
za pomocy wykresu.
Wie, jak formato-
wac wykres,

a W SzCzegolnosci
jak zmienic typ wy-




kresu, wprowadzi¢
tytut, formatowac
serie danych.
Rozpoznaje typ wy-
kresu, jaki nalezy
uzy¢ do prezentacji

okreslonych danych.

Obramowanie

i cieniowanie

oraz ochrona
dostepu

do dokumentu.
Nagtowek i stopka
w réznych doku-
mentach.
Przypisy

Obramowanie
strony.

Ochrona dostepu
do przechowywa-
nego dokumentu.
Wstawianie na-
gfowka i stopki oraz
przypisow do doku-
mentu tekstowego.
Dokument wielo-
stronicowy.

Potrafi wprowadzac
i sterowac funkcja
Obramowanie stro-
ny. Wie, jak zabez-
pieczy¢ dokument
za pomoca hasta.
Potrafi wstawic¢

do dokumentu pro-
sty nagtowek i stop-
ke. Potrafi wprowa-
dzi¢ przypisy dolne

i koncowe. Rozréz-
nia dokumenty wie-
lostronicowe

Sprawdzenie poziomu | postepéw w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci.

Dziat V - O metodach dokonywania obliczen za pomoca arkusza kalkulacyjnego

Osiagniecia uczniow Wykorzystywane
Zakres materiatu programy i/lub
Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.
Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne
Poznajemy Zasady pracy Potrafi podac przy- | Projektuje uktad Program Microsoft 1

podstawy pracy
w arkuszu kalkula-
cyjnym

w arkuszu
kalkulacyjnym.
Formatowanie
arkusza

za pomoca
dostepnych
narzedzi.
Sposoby
poruszania sie
po dokumencie.
Sposob
wprowadzania
prostych formut
matematycznych.
Sposob i cel
wprowadzania
komentarza

do komorki.

ktady wykorzystywa-
nia arkusza kalkula-
cyjnego.

Zna sposob ozna-
czenia kolumn

i wierszy.

Zna pojecie: adres
komaorki.
Przedstawia dane
we wiasciwych for-
matach.

Dokonuje modyfika-
cji dokumentu, wy-
korzystujac narze-
dzie do formatowa-
nia,

a W szCzegolnosci:
zmienia rozmiar, ko-
lor, kr¢j czcionki,
wprowadza pogru-
bienie, pochylenie,
zmienia szerokosc
kolumn, wysokos¢
wiersza, wstawia
dodatkowe kolum-
ny i wiersze, wyrow-
nuje tekst w komor-
kach, wprowadza
obramowanie i wy-
petnia kolorem ko-
morki.

Umie poruszac sie
po dokumencie
przy pomocy myszy
lub klawiatury.

i wyglad arkusza.
Dba o estetyczng

i atrakcyjna forme
dokumentu.
Projektuje arkusze
na potrzeby klasy
czy szkoty,

na przykfad arkusz
obliczajacy frekwen-
cje, przedstawiajacy
wyniki

rywalizacji podczas
Dnia Sportu,
prezentujacy
wyniki egzaminow
gimnazjalnych

W poszczegolnych
klasach.

Potrafi
wydrukowac
gotowy arkusz.
Wie, jak skonstru-
owac i zastosowac
proste funkcje do-
dawania, odejmo-
wania, mnozenia

i dzielenia.

Potrafi wprowadzi¢
komentarz do ko-
morki.

Zna pojecie Autosu-
mowania.

Rozumie i potrafi
zastosowac opcje
,przeciggania
formuty”.

Excel.

Plansze z przyktada-
mi rozwigzan pro-
blemu za pomoca
arkusza kalkulacyj-
nego.

Przyktady plikow

z danymi zawieraja-
cymi gotowe arku-
sze kalkulacyjne

Z rozwigzaniami wy-
branych proble-
mow (np. arkusz li-
czacy frekwencje
ucznia czy catej kla-
sy).




Graficzne
przedstawianie in-
formacji

Wstawianie wykre-
sow do arkusza.
Sposoby formato-
wania wykresow.

Potrafi na podsta-
wie zaprojektowa-
nej tabeli wstawic
do arkusza wykres.
Umie zmieniac
dane prezetowane

Za pomoca wykresu.

Wie, jak formato-
wac wykres,

a W 5zCzegoInosci
jak zmieni¢ typ wy-
kresu, wprowadzi¢
tytut, formatowac
serie danych.
Rozpoznaje typ wy-
kresu, jaki nalezy
uzy¢ do prezentacji
okreslonych danych.
Potrafi opisa¢ wpro-

wadzony wykres.
Skomplikowane ob- | Zastosowanie Potrafi zastosowac 2
liczenia wybranych funkgcji | wybrane funkcje
matematycznych, | matematyczne,
statystycznych i lo- | na przyktad pierwia-
gicznych. stek, sinus, potega.
Potrafi zastosowac¢
i rozumie wybrane
funkcje statystycz-
ne, na przyktad LICZ.
JEZEL.
Potrafi zastosowac
i rozumie wybrane
funkcje logiczne, na
przyktad funkcja
JEZELI
Zna pojecie adreso-
wania bezwgledne-
go i mieszanego,
rozumie i wie, kiedy
nalezy je stosowac.
Utatwienia w pracy. | Cel i sposob wpro- | Potrafi wykorzystac 1
Porzadek wadzania formato- | opcje formatowania
w arkuszu. wania warunkowego, wie,
warunkowego. kiedy to zrobic.
Sposob i celowos¢ | Wie, jak wprowadzi¢
wprowadzania opcji | i wykorzystac opcje
,Pokretto”. ,Pokretto”.
Uczy sie sposobow | Potrafi posortowac
i celowosci sorto- dane zgodnie z po-
wania danych. stawionymi warun-
kami.
Sprawdzenie poziomu i postepdw w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci. 1
Dziat VI - O sposobach magazynowania i selekcjonowania informacji
2ok teriat Osiagniecia uczniow WVKOI'ZVStvmage
akres materiatu programy i/lu
Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.
Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne
Co to sg bazy da- Zasady pracy przy | Przedstawia przykfa- | Rozumie potrzebe | Program Microsoft 1

nych i do czego
stuza

Krok po kroku —
zaczynamy budowe
bazy danych

Jak mozemy wyko-

tworzeniu baz da-
nych.

Pojecie bazy da-
nych.

Elementy bazy
danych (tabela,

dy baz danych spo-
tykanych w co-
dziennym zyciu.
Rozumie pojecie
bazy danych. Zna

i tworzy elementy

archiwizowania in-
formacji.

Access.

Przyktady plikow

z danymi zawieraja-
cymi gotowe bazy
danych z rozwigza-
niami wybranych




rzystac bazy da-
nych - jak dotrze¢
do konkretnych
informacji

rekord, pole).
Poszczegoine kroki
przy budowie bazy
danych.

Typy baz danych.
Zarzadzanie baza
danych.

bazy danych (tabe-
la, rekord, pole).
Potrafi zdefiniowac
typy baz danych.
Korzysta z gotowych
baz danych w celu
uzyskania informacji.
Modyfikuje strukture
bazy.

Potrafi sortowac in-
formacje.

Wie, jak wyszukac

w bazie danych kon-
kretna informacje.
Potrafi tworzy¢
raporty.

problemow (np.
ksiazka adresowa).

Mini bazy danych
tworzone za pomo-
cq arkusza
kalkulacyjnego

Zasady tworzenia
baz za pomoca
arkusza
kalkulacyjnego.
Zastosowanie
dostepnych opcji
w celu wyszukiwa-
nia konkretnych in-
formacji.

Potrafi zbudowac,
modyfikowac i wy-
korzystac prosta ba-
ze danych (MS Excel
- polecenie Dane
—> Formularz).
Umie odszukiwac
konkretne informa-
cje z arkusza (MS
Excel — polecenie
Dane —> Filtr —>

Rozpoznaje mozli-
wosci tworzenia baz
danych w réznych
programach.

Program Microsoft
Excel.

Przyktady plikow

z danymi zawieraja-
cymi gotowe bazy
danych z rozwigza-
niami wybranych
problemow (np.
ksiazka adresowa).

Autofiltr).
Internetowe bazy Kiedy, jak i czego Potrafi odnalez¢ Umie, potrafii rozu- | Przegladarka inter- 1
danych - przyktady | mozna szuka¢ w In- | i wykorzystac¢ infor- | mie mozliwosci i ce- | netowa.
i sposoby wyszuki- | ternecie. macje w interneto- | lowos¢ wyszukiwa-
wania i wykorzysta- wych bazach da- nia informacji w in-
nia informagji nych. ternetowych ba-
zach danych.
Sprawdzenie poziomu i postepdw w opanowaniu przez ucznidw wiadomosci i umiejetnosci. 1
Dziat VII - O ciekawych sposobach uczenia sie, sprawdzania wiedzy
oraz modelowaniu i symulacji komputerowej
2k ceriat Osiagniecia uczniow vaoerStV}I/VIarll)e
" akres materiatu programy i/lu
Temat lekcji (tresch pomoce Godz.
Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne
Nowe mozliwosci Nowe (inne Potrafi wskaza¢ Wie, jak wykonac Przyktadowe pro- 1
poznawania wiedzy. | od tradycyjnych) przyktady, w kto- i zastosowac prosty | gramy edukacyjne
Programy eduka- sposoby pozyskiwa- | rych informacje test interakcyjny zapisane
cyjne. nia informacii. przekazywane s za | (na podstawie na ptytach CD.
Testy interakcyjne | Dostepne multime- | pomocg multime- | wczesniej zdobytej | Program Microsoft
dialne programy dialnych zrédet wiedzy dotyczacej | Excel.
edukacyjne. informacji. wykorzystania pro- | Przyktady testow
Korzysci wynikajace | Potrafi we wtasciwy | gramu MS Excel. interakcyjnych we-
Z postugiwania sie | sSposob korzystac ryfikujacych wiedze
multimedialnymi Z programow edu- ucznia z wybranych
zrédtami informa- | kacyjnych. przedmiotow.
cji. Potrafi zdobywac
Nowe sposoby informacje na zada-
sprawdzania wiedzy | ny temat
(testy interakcyj- z dostepnych
ne). dyskow CD.
Modelowanie Definicje pojec: Zna pojecie mode- | Uczy sie, w jakich Przyktadowe adresy 1
i symulacja model, modelowa- | lu, modelowania programach mozna | stron interneto-
komputerowa nie i symulacja. i symulacji. przeprowadzi¢ pro- | wych, na ktoérych
Zasady prostego Umie wskazac przy- | sta symulacje kom- | pokazano przykfady
modelowania. ktady wykorzystywa- | puterowa. symulagji
nia symulacji w roz- | Rozumie i uzasadnia | i modelowania.




maitych
dziedzinach zycia.
Potrafi podac przy-
ktad symulacji kom-
puterowej.
Przeprowadza pro-
ste symulacje.
Rozumie i uzasadnia
korzysci z zastoso-
wania symulacji.
Umie wskazac przy-

ktady wykorzystywa-

nia modelowania
W rozmaitych dzie-
dzinach zycia.
Potrafi podac przy-
ktad modelowania
komputerowego.

Umie rozwigzac pro-

sty przyktad na wy-
korzystanie mode-
lowania.

korzysci z zastoso-
wania
modelowania.

Program Microsoft
Excel.

Przyktady plikow

z danymi zawieraja-
cymi gotowe
arkusze z rozwiaza-
niami wybranych
problemoéw symu-
lacji (np. arkusz
liczacy stan
bankowego konta
przy okreslonym
oprocentowaniu).

Sprawdzenie poziomu i postepow w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci.

Klasa 2

Dziat VIII - O atrakcyjnym przedstawianiu i prezentowaniu informacji

powinien, zanim
zacznie tworzy¢
prezentacje

tacji.
Czesc 1

Tworzenie prezen-

prezentacji.
Sposoby prezento-
wania informagiji.
Podstawowe poje-
cia dotyczace pre-
zentacji.

Zalety przedstawia-
nia informacji

za pomocy prezen-
tacji.

Zasady tworzenia
prezentacji.

Wybor obrazu pre-
zentacji.
Wstawianie do pre-
zentacji tekstu i ob-
razu oraz zmiana
tta slajdu.
Formatowanie tek-
stu i obrazu.

tyczace prezentacii.
Zna zasady tworze-
nia prezentacji i po-
trafi je zastosowac.

Potrafi dokonac wy-

boru obrazu pre-
zentacji.

Umie zapisa¢ swoja
prace jako plik typu
Prezentacja oraz
Pokaz programu.
Umie wstawic¢

do obrazu prezen-
tacji tekst i obraz
oraz zmienic tto
slajdu.

Potrafi formatowac
wstawiony do obra-
Zu prezentacji tekst
i obraz.

nuje prezentacje
multimedialng

na zadany temat.
Potrafi przedstawi¢
prezentacje na fo-
rum publicznym.

Point.

Przyktady prezenta-

Cji przedstawiaja-
cych ciekawe roz-
wigzania z zastoso-
waniem
odpowiednio do-
branych efektow
animacji.

Przyktady prezenta-
cji, ktore mozna za-

stosowac i wyko-
rzystac na lekcjach
z innych przedmio-
tow.

Osiagniecia uczniow Wykorzystywane
- Zakres materiatu programy i/lub
Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.
Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne
Co kazdy wiedzie¢ | Definicja pojecia Okresla pojecia do- | Projektuje i wyko- Program Power- 1




Tworzenie prezen-
tacji. Czes¢ 2

Zastosowania ani-
macji do elemen-
tow obrazu prezen-
tacji. Wprowadza-
nie wykresu i jego
formatowanie.
Dodawanie, usuwa-
nie i zmiana miej-
sca slajdu w pre-
zentacji.
Automatyczne
przejscia slajdow

w prezentagji.
Prezentacja z za-

stosowaniem hiper-

tacza.

Potrafi dodac ani-
macje do slajdow.
Wie, jak wstawic
wykres do obrazu
prezentadji i jak go
formatowac.
Potrafi dodac, usu-
nac lub zmienic¢
slajd.

Programuje pokaz
w odpowiednim od-
stepie czasowym.
Potrafi wykona¢
prezentacje z wyko-
rzystaniem hiperta-
Cza miedzy po-
szCzegoinymi jej ob-
razami.

Co kazdy wiedzie¢
powinien, zanim
zacznie tworzyc¢
wiasna strone
Www

Korzysci z przedsta-
wiania informacji
na stronach WWW.
Podstawowe poje-
Cia zwigzane ze
struktura tworzo-
nego dokumentu.
Konstrukcja na-
gfowka dokumen-
tu, gtéwnej jego
czesci.

Jezyk HTML - two-
rzenie stron WWWw.
Okresla korzysci

z przedstawiania in-
formacji za pomoca
stron WWW.

Okresla pojecia
zwigzane ze struk-
turg tworzonego
dokumentu (ele-
menty, tagi i znacz-
niki).

Potrafi konstruowac
nagtowek doku-
mentu (sekcja; He-
ad, Title oraz Meta).
Okresla zasady two-
rzenia gfownej cze-
$ci dokumentu
(sekcja Body).

Potrafi wstawic¢

na strone plik
dzwiekowy (bgso-
und src...).

Potrafi wstawic¢

na strone plik wideo
(bgsound src...).
Projektuje strone
WWW na wskazany
temat.

Program Notatnik.
Program Internet
Explorer.

Przyktady cieka-
wych rozwigzah do-
tyczacych wiasciwej
budowy i konstruk-
cji stron WWw
(wfasne propozycje
oraz adresy inter-
netowe).

Komendy jezyka Komendy zmieniaja- | Potrafi zmienic¢ tto | Umie zmienic kolor
HTML. ce tto dokumentu. | dokumentu (bgco- | odsytaczy (a link, v
Czesc1 Komendy formatu- | lor, background). link).
jace wstawiony Potrafi wstawi¢
tekst. i formatowac tekst
Komendy zmienia- | (font size, color, fa-
Jjace marginesy. ce, b, i, u.).
Komendy zmienia- | Potrafi zmieni¢ mar-
Jjace potozenie ginesy strony
obiektu na stronie. | (left-right-top-bot-
Komendy budujace | tommargin).
odsytacze. Potrafi zmieni¢ po-
Komendy zmieniaja- | fozenie obiektu
ce kolor odsytaczy. | na stronie
(p align-center
—left-right).
Potrafi zbudowac
odsytacze (a href...).
Komendy jezyka Komendy animuja- | Umie animowac Potrafi wstawi¢ plik
HTML. ce obiekty. obiekty (marqu- dzwiekowy oraz plik
Czesc 2 Komendy wstawia- | ee...). wideo
jace linie. Potrafi wstawic¢
Komendy tworzace | i formatowac linie
listy numerowane. (hr size—color...).
Komendy tworzace | Potrafi wstawic¢

listy wypunktowane.

Wprowadzanie pli-
ku dzwiekowego.
Wprowadzanie pli-
ku wideo.

i formatowac listy
numerowane (ol, 1i).
Potrafi wstawic

i formatowac listy
wypunktowane (ul,
1.




Komendy jezyka Komendy wstawia- | Potrafi wstawi¢ 1
HTML. jace obraz. i formatowac obraz
Czesc 3 Komendy wstawia- | (img src).
jace tabele. Potrafi wstawic¢
i formatowac tabele
(table, tr, td...).
Komendy jezyka Zasady i konstru- Umie zastosowac Wie, jak konstru- 1
HTML. owanie dokumen- | hipertacza bez bu- | owa¢ dokumenty
Czesc 4 tow ztozonych. dowy stron w tzw. ztozone - ramki
uktadzie ramki. (frameset, frame
Src..).
Komendy jezyka Komendy tworzace | Potrafi wstawi¢ Wie, jak stworzy¢ 1
HTML. ptywajace ramki. do strony WWw ptywajace ramki
Czes¢ 5 Komendy tworzace | podstawowe ele- (i frame...).
formularze. menty wchodzace Wie, jak budowac
w skfad formularza. | formularze (form,
input, select na-
me...).
Materiaty multime- | Nagrywanie dzwie- | Potrafi nagrac i od- | Potrafi miksowac Rejestrator dzwieku 1
dialne -Rejestrator | ku, odtwarzanie twarzac¢ dzwiek dzwieki. systemu Windows.
dzwieku systemu dzwieku, modyfika- | przy pomocy pro- Potrafi wprowadza¢ | Program Windows
Windows cja plikéw dzwieko- | gramu. do pokazu plik Movie Maker.
Materiaty multime- | wych, Umie dokona¢ mo- | dzwiekowy. Wiasne projekty pli-
dialne - program wstawianie plikow dyfikacji dzwieku. kow wideo. Obrazy
Windows Movie dzwiekowych Wie, jak wstawic plik i fotografie
Maker do dokumentow. dzwiekowy do roz- do tworzenia pli-
Wybor klipéw, nych dokumentéw. kéw wideo.
wprowadzenie Potrafi wybrac i za-
przejsc i efektow importowac do pro-
wideo, wprowadza- | gramu wiasciwe pli-
nie napisow, wpro- | ki graficzne. Potrafi
wadzanie pliku au- | wprowadzic¢ i zasto-
dio. sowac odpowiednie
przejscia pomiedzy
obrazami.
Umie wprowadzi¢
efekty wideo. Umie
wprowadzi¢ napisy
poczatkowe i kon-
cowe.
Sprawdzenie poziomu i postepow w opanowaniu przez uczniow wiadomaosci i umiejetnosci. 1
Dziat IX - O tworzeniu i obrobce obrazu za pomoca edytora grafiki
2ok teriat Osiagniecia uczniow vaoerStv:l/vlage
akres materiatu programy i/lu
Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.
Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne
Malowanie i ryso- ROznice pomiedzy | Zna i rozumie rozni- Program graficzny 1

wanie za pomoca
komputera
Program CorelDraw
— narzedzie do ry-
sowania i nie tylko

malowaniem i ryso-
waniem przy uzyciu
komputera.
Definiowanie réznic
miedzy grafika ra-
strowg a wektoro-
wa.

Interfejs programu.
Wykorzystywanie
podstawowych
mozliwosci progra-
mu.

ce miedzy malowa-
niem i rysowaniem
przy uzyciu kompu-
tera.

Okresla znaczenie
pojec: grafika ra-
strowa, grafika wek-
torowa.

Objasnia interfejs
uruchomionego
programu graficz-
nego.

Omawia podstawo-
we mozliwosci pro-
gramu.

CorelDraw.

Ulotki, reklamy,
czasopisma jako
Lpodpowiedzi”

i przyktady zastoso-
wan programu.
Projekty wtasne
materiatow infor-
macyjno-reklamo-
wych wykonanych
na rzecz szkoty

i srodowiska.




Co mozna stworzy¢
za pomoca narzedzi
programu i jak
przeksztatcac
obiekty

Dziatanie podsta-
wowych narzedzi
oferowanych

w przyborniku.
Podstawowe prze-
ksztatcenia obiek-
tow.

Umie wykorzystac
narzedzia programu
do osiggniecia za-
planowanego efek-
tu (zaznacza, prze-
suwa, wydtuza,
spfaszcza, obraca,
pochyla obiekt,
zmienia kolejnos¢
warstw, wykorzystu-
je narzedzia ksztat-
tu).

Potrafi wymazywac
i wycinac fragmenty
obrazu.

Potrafi rysowac linie
proste, krzywe i ta-
mane.

Dobiera kolor i gru-
bosc linii i wykonuje
odpowiednie korekty.
Wykorzystuje do-
stepne narzedzia
do rysowania figur
pfaskich.

Potrafi wybrac i za-
stosowac odpo-
wiednie narzedzie
do wypetnienia ko-
lorem obiektow za-
mknigtych.

Przeksztatca obiekty
nadajac im wrazenie
przestrzennosci

i trojwymiarowosci.

Wprowadzanie
i przeksztatcanie
tekstu

Mozliwosci prze-
twarzania i obrobki
tekstu.

Potrafi zastosowac¢
wewnetrzny edytor
tekstu do wstawia-
nia napisow.

Zna roznice pomie-
dzy tekstem akapi-
towym a graficz-
nym.

Umie przeksztatcac
i modyfikowac tekst
graficzny.
Wykonuje prace
wedfug zadanego
wzoru.

Potrafi wydrukowac
gotowy projekt.

Umie planowac
prace.

Projektuje i realizuje
wtasne rozwigzania.
Potrafi dowies¢ zna-
czenia i celowosci
stosowania progra-
mow graficznych.
Przeksztatca obiekty,
nadajac im wrazenie
przestrzennosci

i tréjwymiarowosci.

Efekty specjaine

Eksportowanie i im-
portowanie plikow

Mozliwosci zastoso-
wania efektow spe-
cjalnych obrobki
obrazu.

Sposoby importo-
wania i eksporto-
wania obrazéw.
Zmiana grafiki wek-
torowej na bitma-
powa.

Potrafi wybra¢ i za-
stosowac narzedzia
do efektow specjal-
nych (soczewke,
perspektywe).

Potrafi importowac
i eksportowac obra-

2y.
Umie modyfikowac
i przetwarzac zaim-
portowane obrazy.

Zna sposoby prze-
twarzania grafiki
wektorowej w bit-
mapowa.




Program GIMP

— narzedzie do ry-
sowania i nie tylko.
Narzedzia przybor-
nika.

Skalowanie rysun-
kow

Interfejs programu.
Podstawowe mozli-
WOSCi programu.
Dziatanie podsta-
wowych narzedzi
oferowanych

w przyborniku.
Sposoby skalowania
rysunkow.

Objasnia interfejs
uruchomionego
programu graficz-
nego.

Omawia podstawo-
we mozliwosci pro-
gramu.

Umie wykorzystac
narzedzia programu
w celu osiagniecia
zaplanowanego
efektu.

Wie, jak skalowac
obraz.

Kadrowanie oraz
zmiana rozmiaru
obrazow.

Obrazy czarno-biate
i jednobarwne
Efekt cienia i inne
efekty specjalne

Kadrowanie i zmie-
nianie wymiarow
obrazu.

Zamiana obrazow
czarno-biatych

na jednobarwne.
Wprowadzanie
efektu cienia.
Stosowanie filtrow
i skryptow.

Wie, jak kadrowac
obraz i zmieniac je-
go wymiary.

Potrafi przeksztatcac
obraz czarno-biaty

w jednobarwny.
Umie wprowadzi¢
do obrazu efekt cie-
nia.

Potrafi wykorzystac
funkgcje skryptow

i filtréw do przetwa-
rzania obrazu.

Efektowne napisy.
Wykorzystujemy
tylko to, co po-
trzebne

Mozliwosci prze-
twarzania i obrobki
tekstu.

Mozliwosci zastoso-
wania efektow spe-
cjalnych obrobki
obrazu.

Wycinanie obiek-
téw z obrazu.

Wie, w jaki sposob
przetwarzac i obra-
biac tekst.

Potrafi zastosowac
dla danego obrazu
modyfikacje za po-
mocq efektéw spe-
cjalnych.

Umie wycina¢ po-
trzebne fragmenty
z obrazu.

Umie planowac pra-
ce.

Wykonuje prace
wedfug zadanego
wzoru.

Projektuje i realizuje
wtasne rozwigzania.
Potrafi dowies¢ zna-
czenia i celowosci
stosowania progra-
mow graficznych.
Potrafi zapisa¢ ob-
raz z edytora grafiki
do pliku o wybra-
nym rozszerzeniu.
Potrafi wydrukowac
gotowy projekt.

Program graficzny
GIMP

Ulotki, reklamy,
czasopisma jako
Lpodpowiedzi”

i przyktady zastoso-
wan programu.
Projektuje wtasne
materiaty informa-
cyjno-reklamowe
na rzecz szkoty

i Srodowiska.

Sprawdzenie poziomu i postepow w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci.

Dziat X - O mozliwosciach globalnej Sieci, poznawaniu nowych programoéw,
ochronie praw autorskich oraz korzysciach i zagrozeniach wynikajacych z ko-
rzystania z Internetu

Osiagniecia uczniow Wykorzystywane
- Zakres materiatu programy i/lub
Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.
Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne
Elektroniczna Zasady funkcjono- | Potrafi wysta¢ od- Przepisy i ustawy 1

poczta.

wania poczty elek-
tronicznej.
Elementy adresu
poczty e-mail.
Zasady i formy kon-
struowania wiado-
mosci pocztowych.
Wystanie wraz

Z wiadomoscig do-
datkowych doku-
mentow.

Cel tworzenia ksigz-
ki adresowe;j.

powiednio sformu-
towang wiadomos¢
pocztowa.

Umie do przesytanej
wiadomosci dota-
czy¢ zatacznik.
Potrafi wykorzystac
ksiazke adresowa

w celu usprawnienia
przesytania pocztu
skierowanej do wie-
lu adresatow.

dotyczace ochrony
praw autorskich.
Artykuty prasowe
dotyczace zagrozen
Jjakie niesie za soba
korzystanie z sieci
internetowe;j.




Mapy
internetowe

Wyszukiwanie loka-
lizacji réznych ro-
dzajow obiektow
(muzeum, teatr,
bank, zaktad ustu-
gowy.
Wyznaczanie trasy
wycieczki rowero-
Wej.
Poréwnywanie roz-
nych trybow wy-
$wietlania map
(standardowa ma-
pa, zdjecia sateli-
tarne oraz kombi-
nacja dwoch po-
przednich, a takze
uksztaftowanie te-
renu).

Potrafi zlokalizowac
i wyszukac rozne
obiekty.

Potrafi wyznaczy¢
trase z punktu

A do punkty B, opi-
sujac charakterysty-
ke drogi (odlegtosci
pomiedzy punktami
rozpoznawczymi,
uksztattowanie te-
renu).

Kontakty w sieci

Zasady udziatu

w grupie dyskusyj-
nej.

Zasady uzywania
programow do tzw.
kontaktow na zywo.

Potrafi nawigza¢
kontakt i uczestni-
czy¢ w grupie dys-
Kusyjnej.

Potrafi korzystac
Z internetowych
pogadanek (IRC,
Czat).

Co jest dozwolone
- ochrona praw au-
torskich, piractwo
komputerowe

Warunki korzystania
z dostepnego

w Sieci oprogramo-
wania. Zasady sto-
sowania i funkcjo-
nowania praw au-
torskich.

Pojecie licencji.
Produkty i ustugi
dostepne w Inter-
necie, ktore s
chronione prawem
autorskim.

Zasady etyki pracy
w Sieci.

Rozroznia pojecia
zwigzane z dostep-
nymi w sieci progra-
mami.

Wie, co to s3 prawa
autorskie.

Zna pojecie licengji.
Wie, jakie produkty
i ustugi dostepne
w Sieci objete s
ochrong prawa au-
torskiego.

Zna i stosuje zasady
etykiety obowigzu-
jace w Internecie.

Zagrozenia i korzy-
$ci wynikajace z do-
stepnosci do infor-
macji.

Podstawowe zasady
obowigzujace

w Sieci

Korzysci wynikajace
Z uzywania kompu-
tera i dostepnosci
do informacji.
Zagrozenia wynika-
jace z uzywania
komputera i korzy-
stania z wolnego
dostepu do infor-
macji (uzaleznienie,
zagrozenia fizycz-
ne, moraine, psy-
chiczne, spotecz-
ne). Kodeks inter-
nauty.

Potrafi wskazac¢ ko-
rzysci wynikajace

Z uzywania kompu-
tera i dostepnosci
do informacii.
Rozumie i wyszcze-
golnia zagrozenia
jakie niesie za soba
uzywanie kompute-
ra i korzystanie

z wolnego dostepu
do informacji (uza-
leznienie, zagroze-
nia fizyczne, moral-
ne, psychiczne,
spotfeczne).
Wyszczegolnia i zna
zasady jakie obo-
Wwigzuja kazdego
uzytkownika Sieci.

Potrafi wyttumaczyc¢
roznice pomiedzy
wygladem i wyko-
rzystaniem r6znego
rodzaju map (stan-
dardowa, satelitar-
na, hybrydowa,
uksztattowanie te-
renu).

Potrafi wprowadzi¢
do serwisu map in-
ternetowych dane

i fotografie doty-
czace np. szkoty.

Sprawdzenie poziomu i postepow w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci.




Dziat XI - O podstawowych pojeciach stosowanych w informatyce, algoryt-
mach oraz technologii informatycznej i przysztosci i informatyki

2ok teriat Osiagniecia uczniow vaoerStv:l/vlage

akres materiatu programy i/lu

Temat lekcji (tresci) pomoce Godz.

Podstawowe Ponadpodstawowe dydaktyczne

Technologia infor- | Rdznice pomiedzy | Potrafi zdefiniowac¢ 1

macyjna a informa- | informatyka pojecie informatyki.

tyka a technologig in- Umie okresli¢ zna-
formacyjna. czenie pojecia
Pojecia informa- technologii infor-
tyczne (system macyjnej.
dwaojkowy, bit, bajt, | Zna podstawowe
program). pojecia informa-

tyczne (system
dwojkowy, bit, bajt,
program).

Algorytmy. Cze$¢ 1 | Pojecie algorytmu. | Zna pojecie algo- Potrafi rozwigzywac | Plansze dotyczace 1
Przyktady prostych | rytmu. problemy za pomo- | graficznego przed-
algorytmow. Potrafi podac przy- | c3 algorytmu itera- | stawienia algoryt-
Sposoby przedsta- | ktady algorytmow cyjnego. mow.
wiania algorytmow | z zycia codziennego. | Potrafi przedstawic
(opis stowny, lista Umie przedstawi¢ algorytm w wybra-
krokow, schemat przykfad prostego nym jezyku progra-
blokowy). algorytmu w posta- | mowania.

Ci opisu stownego. | Potrafi wykorzystac
Umie przedstawic algorytmy w rozwia-
przyktad prostego zZywaniu zadan
algorytmu w posta- | z matematyki.

Ci listy krokow.

Umie przedstawi¢

przykfad prostego

algorytmu w posta-

ci schematu bloko-

wego.

Algorytmy. Cze$¢ 2 | Pojecie algorytmu | Umie skorzystac z al- 1
rekurencyjnego. gorytmu rekurencyj-

nego w rozwiazywa-
niu problemu.

Dzis i jutro techno- | Wizja rozwoju, za- Przedstawia swoje Projekcja filmowa 1

logii informacyjnej | stosowan i mozli- wizje rozwoju tech- ukazujaca przyszte
wosci technologii nologii informacyj- zastosowania tech-
informacyjnej. nej w przysztosci. nologii informacyj-
Rola i miejsce tech- | Potrafi wskazac¢ nej.
nologii informacyj- | podstawowe zasto-
nej w edukacji. sowania komputera
Szkota przysztosci w szkole.

(wptyw rozwoju na- | Dostrzega korzysci

uki i techniki). wynikajace z zasto-
sowania techniki
komputerowej w zy-
ciu codziennym.
Rozumie wptyw roz-
woju technologii in-
formacyjnej na pra-
ce i codzienne zycie
cztowieka.

Sprawdzenie poziomu i postepdw w opanowaniu przez uczniow wiadomosci i umiejetnosci. 1




